ECHELLE DES BONUS DES ARMES :

	
	MANOST
	MELANDIS
	LUMENIS

	Bonus de +2 et 3 caracteristiques magiques de niveau 5 maxi
	Conseillers
	Dirigeants
	Conseillers

	Bonus de +2 et 2 caracteristiques magiques de niveau 4 maxi
	Capitaines
	Grands Talosiens
	Gardiens

	Bonus de +2 et 2 caracteristiques magiques de niveau 3 maxi
	Dirigeants des Guildes
	Lieutenants
	

	Bonus de +1 et 2 caracteristiques magiques de niveau 2 maxi
	Marchands
	
	

	Bonus de +1 et 2 caracteristiques magiques de niveau 2 maxi
	Membres des Guildes

Troubadours du vigilant

Ambassadrice
	
	

	Bonus de +1 et 1 caracteristique magique de niveau 1 maxi
	Gardes
	Guerriers
	

	Bonus de +1 maxi
	Membres
	Membres
	Membres


ARMURE ET OBJETS (ensemble cumulé sauf armes) :

	
	MANOST
	MELANDIS
	LUMENIS

	Bonus de +2 et 4 caracteristiques magiques de niveau 5 maxi
	Conseillers
	Dirigeants
	Conseillers

	Bonus de +2 et 4 caracteristiques magiques de niveau 4 maxi
	Capitaines
	Grands Talosiens
	Gardiens

	Bonus de +2 et 3 caracteristiques magiques de niveau 3 maxi
	Dirigeants des Guildes
	Lieutenants
	

	Bonus de +1 et 3 caracteristiques magiques de niveau 2 maxi
	Marchands
	
	

	Bonus de +1 et 3 caracteristiques magiques de niveau 2 maxi
	Membres des Guildes
	
	

	Bonus de +1 et 2 caracteristiques magique de niveau 1 maxi
	Gardes
	Guerriers
	

	Bonus de +1 et une caracteristique magique de niveau 1 maxi
	Membres
	Membres
	Membres


