
Rustler - Grand Theft Horse
Février 2021 - dev. Jutsu Games [ Pologne ]

titre acheté 4.19 euros sur la plateforme GOG

----- Nomenclature -----

tiers - lieux - Commentaires - Textes - Objets - Interaction - non réalisé

bug interrompant la partie

----- Technique -----

il existe 4 contenus additionnels

2 s'insérant dans le jeu de base & 2 de fichiers bonus

Absence de manuel / didacticiel -> "oui"

sous Windows 11 pro : <Impr écr>, <Windows>, <Alt> + <Echap> & l'interface superposé Nvidia fonctionnent 

le répertoire de la sauvegarde est caché -> cf. options d'affichage de votre explorateur Windows

----- description -----

Rustler est un jeu d'action en vue du dessus et en monde ouvert qui rend hommage au bon vieux style de GTA et l'associe à un
contexte médiéval non historique. Vis l'injustice féodale, l'inquisition, la chasse aux sorcières et rejoins le Grand Tournoi. Rencontre

des chevaliers vaillants mais bêtes comme leurs pieds. Remplis de nombreuses missions et quêtes variées et inattendues, ou
désintéresse-toi du scénario et sème le chaos dans les villes et villages. Choisis de te déplacer à pied ou sur un cheval volé. Bats-toi
à l'épée ou utilise une magnifique arbalète automatique. En sus, tout le jeu profite d'un sens de l'humour monty pythonesque très

politiquement incorrect. <- extrait fiche GOG

3 modes de difficultés

points de sauvegardes & sauvegardes automatiques



 les compétences

jusqu'à 3 rangs pour certaines d'entre elles

compétences Équitation -> chev'élévateur, l'homme qui murmurait à l'oreille des chevaux & red dead rejection s'apprendront
automatiquement durant quêtes

soins via vivres - commerce via icônes sur la carte

courses de chevaux avec mises & gains en cas de victoires

arts martiaux médiévaux <- duels dans ring

ce sera votre décision d'effectuer des quêtes secondaires [ la liste est dans les statistiques ] comme ...

permet d'obtenir une faux

une fois sur l'île Est, vous aurez accès aux voyages rapides

si vous échouez, cela vous coûtera quelques pièces d'or



<E> par défaut pour recruter [ ou se séparer d' ] un barde 

----- conseils -----

privilégiez les déplacements orientés par la souris

 
mes contrôles - je n'ai pas utilisé 'esquiver'

hors ceux explosifs, cassez les tonneaux & les caisses

de temps en temps, faites une course de chevaux et/ou un combat d'arts martiaux médiévaux

achetez au moins 1 point de sauvegarde bien placé sur chaque île

localisez mentalement les avis de recherches, vous en aurez besoin pour échapper aux gardes 

icône(s) de garde(s) à droite de l'endurance <-> "touchez" les avis de recherches concernant Guy

il semble que jouer d'un instrument de barde [ ou d'être avec un barde ? ] permet aussi d'avoir + de chance d'annihiler les
recherches 



<bouton gauche> enfoncé comme pour une attaque lourde

n'oubliez que vous pouvez monter, sur un cheval, avec un tiers de quête  <- il montera derrière vous automatiquement

tant qu'une quête n'est pas finie, ne quittez pas la partie <- les points de contrôles ne sont pas des sauvegardes

----- la partie -----

difficulté facile

vous êtes Guy, un voyou

pour faire venir les paroissiens à l'église ou déplacer des vaches  -> frappez les à mains nues

'le projet de Blair' -> balai près de votre domicile

'expérience de mort éminente' -> quand vous serez dans cage, tirez [ ou lancez cailloux voir merde de cheval ? ] sur la vache
devant  cloche au Nord Ouest puis, sur cette dernière

'in vino veratas' -> Sir Rodrick : foncez sur lui au galop -> Sir Wolf : tirez sur lui avec arbalète

j'ai indiqué uniquement l'évolution de Guy - RP lunatique

 l'île Ouest 

Combat -> Guy l'éponge I

Portée -> lanceur de balles I

Combat -> hero of might and magic I - liberté pulmonaire I - réGuynération I

Combat -> liberté pulmonaire II

Combat -> réGuynération II

Combat -> Guy l'éponge II

Combat -> plot armor

Combat -> liberté pulmonaire III - réGuynération III

 l'île Est & l'île Ouest 

Portée -> lanceur de balles II



Portée -> courir & tirer

Combat -> hero of might and magic II

 Social -> le bonheur est dans la forêt

Social -> mon oncle est sergent

Combat -> Guy l'éponge III

Combat -> hero of might and magic III

Equitation -> secrétariat I

Portée -> zéro déchet

----- bilan de la partie -----

titre installé via les fichiers d'installation GOG

QP "l'œil du cheval" buggée : entraînement joute -> écran noir ou impossible de bouger  

reprise sauvegarde avec version GOG Galaxy = même soucis

bugs rapportés via l'option idoine 

durée indiquée par le jeu :  9 h 23 <- 13 h 15 avec rédaction du document + problème bug

----- mes critiques & avis -----

défauts

bug bloquant la progression -> Game Over

impossible d'utiliser les points de sauvegardes durant l'exécution d'une quête

pas de repos - inventaire [ armes, armure ou vêtement & bouclier ] surdimensionné

impossible d'affecter <molette> à un contrôle & d'annoter la carte - vue trop verticale

les éléments du décor réapparaissent

l'endurance du cheval n'est pas prise en compte lors des courses de chevaux ni, semble t'il, pour les gardes cavaliers qui vous
traquent

qualités

chargements rapides - exploration libre

le Game Play est bon <- mon <scrolling de la molette> déconnant un peu, il m'a toutefois un peu handicapé ...

énormément d'humour & cela, partout - des quêtes délirantes qui sortent de l'ordinaire



la traduction FR semble correcte

Rustler - Grand Theft Horse est un bon jeu
 

 sous peine d'être bloqué comme moi, essayez plutôt la version STEAM

existeraient aussi des versions pour PS 4, PS 5, Xbox One, Xbox Series et Nintendo Switch


