Editeur de Héros

L'éditeur de Héros est un outil destiné a créer des Héros personnalisés a partir de modeéles déja
existants pour les utiliser en mode Duel. Cet outil permet d'gjuster les Caractéristiques et les
Compétences d'un Héros et de lui attribuer un ensemble d'artéfacts et de sorts disponibles en
mode Duel, tout en prenant en compte leur coit, celui-ci ne devant pas excéder un total de
35 000.

Pour faire apparaitre I'outil d'édition des Héros, sélectionnez la commande Create Duel Preset
(Créer un Héros de Duel) a partir du menu Tools (Outils). Une boite de dialogue apparait alors et
permet a l'utilisateur de choisir la faction et le nom du Héros (le nom du Héros doit étre unique,
ce seraaussi le nom du fichier de sauvegarde).

Enter the name of hero and his race X|

Marme:

corel_|

La boite de dialogue d'édition comporte un champ indiquant le coit total du Héros (Total Duel
Preset Cost) et différents onglets:

- Main (Principal)

- Settings (Caractéristiques)

- Skillg/Perks (Compétences/Aptitudes)
- Army (Armeée)

- Artifacts (Artéfacts)

- Spells (Sorts)

- War Machines (Machines de guerre)



Main (Principal)

Preset Editor |
Wiar Machines I Artifacks I Spells i
Main i Skills | Perks I Ay I Setkings i

™ Custom Icon

—aeneral

Hero:

Marme: l Supethero

Total Duel Preset Cost:
7

| (04 I Cancel

Cet onglet montre le portrait du personnage, son modele et son nom. On peut également choisir
un portrait personnalisé qui devra étre un fichier graphique avec I'extension .tga d'une taille de
128x128x32. En bas a gauche, sur tous les onglets, on peut apercevoir le coit total du Héros.



Settings (Caractéristiques)

Preset Editor |

Wiar Machines I Artifacks I Spells |
Main |  SkilsjPerks | army Settings
—Genetal

Hero Mame: I Supethera

Class: I Knight|

Specialization: I Archer Commander

Lewvel: I 15

Attack: I3 -
Defence: I £ =
Spelpower: I 4 :I
knowledge: (3 =

Sum of Atkack, Defence, Spellpower and Enowledge values
should be less than ar equal to Hero Level:

attack + Defence + Spelpower + Knowledge <= Level + 4

Total Duel Preset Cost:
7

| (04 I Cancel

Cet onglet montre le nom du Héros, sa classe, sa spécialisation et ses caractéristiques.
L'utilisateur peut modifier la valeur de chacune des caractéristiques en restant dans les limites du

niveau du Héros.



Skills/Per ks (Compétences/Aptitudes)

Preset Editor |

Wiar Machines | Artifacks I Spells I
Main Skils fPerks | army | Settings
Primarsy Skill:

I Training IMastery Basic j

—Secondary Skills
1. Il{nn:nne]l j IMastery Nnnej
2, |(none) | [mastery nene > |
3. {(nane) x| [mastery nene x|
4. |(none) x| |mastery tione x|
5. |(none) | [mastery tione ~|
Perks:
(= Training
] Retaliation Strike
i [ Benediction

----- O Expert Trainer

Total Duel Preset Cost: Skills and perks left: 17
E

| (04 I Cancel |

Cet onglet permet de spécifier les Aptitudes et les Compétences du personnage. Dans la moitié
supérieure, |'utilisateur peut choisir les Compétences de son Héros. La partie inférieure est
réservée aux Aptitudes. Certaines Aptitudes exigent des pré-requis : sl une Aptitude est
sélectionnée alors qu'une autre est requise pour son obtention, une fenétre apparait pour afficher
laliste des Aptitudes nécessaires pour I'obtenir.

Common Editor ] x|

The Following should be checked to select this perk;
! 5 Power of Speed
Silent Stalker
Corrupted Soil
Banshee Howl




Vous disposez de 17 points a alouer pour les CompétencedAptitudes. Chaque
Compétences/Aptitudes choisie coite un point. La Maitrise des Compétences primaires et
secondaires cotte également un point.

Army (Armée)

Preset Editor |

Wiar Machines I Artifacks | Spells I
Main |  Skils/ Perks Ay | Settings
Army:

B[ onscript :
2. |(none) = s A
3. |(none) = e A
4. |(none) = e =
5. {(none) 58 B |
5-|{n':'ne}' 7] L &
?.ll{nnne]l j IIZI :I

Total Duel Preset Cost:
7

| (04 I Cancel

Dans cet onglet, il est possible de modifier I'armée du Héros. L'utilisateur peut créer jusgu'a sept
pelotons. Le nombre maximum de créatures dans un peloton est limité a trois semaines de
production des ces créatures dans une Cité. Le coat de chaque créature est calculé en fonction de
laformule suivante : puissance_creature / 10



Artifacts (Artéfacts)

Preset Editor |
rlain I Skills | Perks | Brmy I Settings
War Machines Artifacts Spells

[ sword of Might

[ axe of the Mountain Lords
D Unicorn Horn Bow

O trident of the Titans

[ =kaff of the Metherwarld

O Four Leaf Claver

[ shield of Cryskal Ice

D Lion Crawn

[ armar of the Forgotten Hero
O Ereastplate of Eldritch Might
O Fendant of Maskery

O mecklace of the Lion

O mecklace of the Bloody Claw
O evercold Iricle

O Hecklace of Wickary

[ ring of Lightring Protection
O ring of witality

O ring of Speed

O ring of the Eroken wil

[ zolden Horseshoe

O eoots of Magical Defense

ol |

Total Duel Preset Cost:

7 checkall | [ uncheckal |

[ cape of the Lion's [
[ rhoeniz: Feather C:
O cloak of Death's 5E
COoragon Scale Armo
O oragon Scale shiel:
Ooragon Bone Grean
[ oragon Wing Mant|
O oragon Teeth Meck
[ oragen Talon Crow
D Dragon Eve Ring
O oragon Flame Tonc
Orcbe of Sar-Issus
[ 5taff of Sar-Issus
O crown of Sar-Issus
O ring of Sar-Issus
[ cuirass of the Dwa
[ Greaves of the Dw
O Helm of the Dwarve
[ shield of the Dwar,
O necromancer's Helr
O armoar of walar

i

84 |

Cancel |

Dans cet onglet, I'utilisateur peut sélectionner les artéfacts du Héros. Le coat d'un artefact est
calculé selon la formule suivante : coit_or_artefact / 10.




Spells (Sorts)

x
rlain I Skills | Perks I By | Settings I
Wiar Machines artifacks Spells
C Eldritch Arrow O endurance
O Fist: of wrath O cleansing
O Lightning Eolt O righteous Might
O 1ce Bolt [ oeflect Missile
O Firebal [ magical Immmunity
O cirele of winter O telepartation
[ chain Lightring O arcane Armor
[ Meteor Shower [ t+ord of Light
[ tmplosion CFire Trap
O armageddon O #asp Swarm
O weakness [ Fhantom Forces
O slow O Earthiquake
O vulner ability O raise Dead
Ooecay [ summon Elementals
[ suffering [ resurrection
O confusion [ conjure Phoenizx
O Frenzy O Fireweal
O &lindness O stone spikes
O Puppet Master
O curse of the Metherworld
[ pivine Strength
Haske
1 i
Total Duel Preset Cost:
7 Checkall | Uncheckal |
(0.4 | Cancel |

Les sorts des ler et 2e cercles sont gratuits.

Les autres sorts peuvent étre sélectionnés si les bonnes Compétences/Aptitudes ont été choisies.
Pour les sorts du 3e cercle, il est nécessaire de choisir I'école de magie correspondante ou
I'Aptitude Compréhension de la Magie. Pour les 4e et 5e cercle, il est nécessaire de choisir
I'¢cole de magie correspondante.



War Machines (Machinesde guerre)

Preset Editor

Dans cet onglet, I'utilisateur peut sélectionner les Machines de guerre qui feront partie de I'armée
du Héros. Le coit de chaque Machine de guerre est fixe.



