
WarTile
Février 2018 - dev. Playwood Project

acheté 3.99 euros sur la plateforme GOG

***** Nomenclature *****

Commentaires / Textes / Objets / Interaction

figurine active  / quête / Tiers 

important / Non réalisé ou Non utilisé

----- Technique -----

Absence de manuel / didacticiel -> "oui"

 <Windows> & <Alt> + <Echap> fonctionnent / <Impr écr> fonctionne

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) n'est pas recommandé

le répertoire de la sauvegarde est caché -> utilisez les options d'affichage de l'explorateur Windows pour le faire
apparaître

il existe deux contenus additionnels

...

----- Description -----

2 niveaux de difficulté

les figurines

leur niveau respectif augmentera lors des prises d'Xp avec un maximum de ... 5 !!!



...

pour chacune d'elles, plusieurs attributs : 

- points de santé
- scores de défense & d'attaque
- points d'armure & de dégâts

- points de mouvement

d'autres notions interviendront lors du plateau de campagnes comme les jetons qui donnent des bonus aux
attributs, les cartes de capacités, les cartes d'actions, le commerce, les changements d'équipements et le

recrutement de compagnons

la durée de la réalisation de chaque carte impacte le score final

exemple 1ère carte

le Game Play

les combats



les campagnes

vous obtiendrez des équipements et des pièces d'or dans les coffres 

les récompenses des campagnes peuvent êtres des équipements de quête et/ou le déblocage de carte
d'action par exemple

bleu -> votre réputation / rouge -> la réputation recommandée / vert -> le nombre maximum de figurines actives

vous serez amené a faire plusieurs fois les mêmes campagnes ...



l'écran d'aide est disponible en bas à droite

----- Conseils -----

prenez en compte que le maximum de figurines pour une campagne est 4 <- il faudra donc en faire
progresser, au minimum, autant jusqu'au niveau 5

avant de lancer une nouvelle campagne & après avoir sélectionné les figurines de votre groupe :

- comparez les équipements de chacun avec ceux obtenus lors de la dernière campagne -> échangez selon
vos choix 

- commercez systématiquement en conservant, au début, quelques équipements pour les  figurines a
recruter <- achetez ces dernières dés que ces sera possible, ce sera + clair

-  répartissez les jetons, sélectionnez la capacité active de chaque figurine et les 5 cartes d'actions du
groupe

----- la Partie -----

difficulté -> Occasionnelle

la peste sévie dans les royaumes du Nord - elle a finie par atteindre ...

 votre village natal 

vous êtes le guerrier Hakon crinière doré  niveau 1 

...

Asgar, un ancien garde du corps de l'Empereur Byzantin, vous accompagne - c'est un lancier -  niveau 1 



...

votre père vient de succomber - vous demandez automatiquement conseil au Godi -> ...

vous devre allumer le bûcher de votre père (ok voir ci dessous) puis trouver un animal pour faire un sacrifice
au bassin sacré des larmes d'Eir 

c'est le didacticiel général <- cf. description

torche a prendre dans feu de camp & a utiliser sur le bûcher de votre père 

quête terminée

approchez des deux mannequins pour votre 1er combat -> ... -> attrapez la chèvre

avant d'embarquer, vérifiez que vous avez ouvert les 5 coffres

 les larmes d'Eir # 1 

Hakon crinière doré  niveau 1  / Asgar  niveau 1  

poser un piège que vous trouverez sur place dans la grotte & faire le sacrifice au bassin sacré 

 les larmes d'Eir #2 

Hakon crinière doré  niveau 2  / Asgar   niveau 2 

fracasser les navires des Nordiques maudits <- c'est la priorité

trouver des spécimens de crapauds jaunes & le laboratoire caché pour en extraire le poison <- il est derrière la
cascade

 leurs reprendre le crâne de Hel <- vous devrez le ramasser puis repartir via votre bateau

...



 
j'achète Joim Radningar ... un guerrier

 la forêt sombre #1 

Hakon crinière doré  niveau 2  / Asgar  niveau 2  / Joim Radningar  niveau 1 

récupérer les os des défunts et les placer dans les tombeaux <- j'ai oublié(sic)

toucher les 3 totems du temps pour en apprendre plus sur le passé, le présent et l'avenir

présence d'herbes curatives & d'ascenseurs

 récolte de citrouille #1 

Hakon crinière doré   niveau ?  / Asgar   niveau ?  / Joim Radningar  niveau ? 

avant de trucider la  citrouille démoniaque, ramasser les 5 tranchoirs pour détruire autant de citrouilles 

présence d'herbes curatives, de bombes d'huile & de meules a aiguiser - fouillez les tombes laissées par les
citrouilles écrabouillées

 le raid de Yule #1 

Hakon crinière doré  niveau 3  / Asgar  niveau 3  / Joim Radningar   niveau 3 

récupérer 3 tonneaux d'hydromel de Lord Havengore



présence de bombes d'huile

...

 les larmes d'Eir #3 

Hakon crinière doré  niveau 4  / Joim Radningar  niveau 3 

fracasser les navires des Nordiques maudits <- c'est la priorité

trouver des spécimens de crapauds jaunes & le laboratoire caché pour en extraire le poison <- il est derrière la
cascade

 leurs reprendre le crâne de Hel <- vous devrez le ramasser puis repartir via votre bateau

 la forêt sombre #2 

Hakon crinière doré   niveau 4  / Asgar   niveau 4  / Joim Radningar  niveau 4 

récupérer les os des défunts et les placer dans les tombeaux <- c'est l'autel de Freyr

toucher les 3 totems du temps pour en apprendre plus sur le passé, le présent et l'avenir

présence de pièges, d'herbes curatives & d'ascenseurs

j'achète Ylva vieille mort ... une sorcière

 le clan Heydrun #1 

Hakon crinière doré   niveau 4  / Asgar  niveau 4  / Joim Radningar  niveau 4 

récupérer 4 anneaux & 1 cor et confronter le jarl Heidrun

présence de points de contrôle, de meules a aiguiser et de flacons d'hydromel 

entrez dans les intérieurs en vous placant devant les portes



...

j'achète Thorhild vue perçante ... une archère

 le sauvetage #1 

Hakon crinière doré  niveau 4  / Joim Radningar  niveau 4  / Ylva vieille mort   niveau 1 

brûler les 4 tentes & libérer le Roi viking

utilisez les torches des feux de camps sur les palissades & les tentes

1ère clé en bas près de la mer sur une table ouvrira porte du cachot au Centre

le cachot -> 2nde clé sur cadavre pour libérer le Roi viking

...

j'achète Yvor broyeur  d'os ... un barbare utilisant des armes à deux mains

 l'épreuve de Tyr #1 

Hakon crinière doré  niveau 4  / Joim Radningar   niveau 4  / Ylva vieille mort   niveau ? 



défendre le drapeau de votre village natal  contre 20 vagues successives d'ennemis

coffres apparaîtront - présence de meules a aiguiser, de flacons d'hydromel et de bombes d'huile
 

...

 le raid de Yule #2 

Hakon crinière doré  niveau 4  / Joim Radningar  niveau 4  / Ylva vieille mort  niveau 2 

récupérer 3 tonneaux d'hydromel de Lord Havengore

présence de bombes d'huile

 le sauvetage #2 

Hakon crinière doré  niveau 5  / Joim Radningar   niveau 5  / Ylva vieille mort  niveau 3 

brûler les 4 tentes & libérer le Roi viking

utilisez les torches des feux de camps sur les palissades & les tentes

1ère clé en bas près de la mer sur une table ouvrira porte du cachot au Centre

le cachot -> 2nde clé sur cadavre pour libérer le Roi viking

 Alfablot #1 
dans la forêt sombre

Hakon crinière doré  niveau 5  / Asgar  niveau 4  / Joim Radningar  niveau 5  / Ylva vieille mort  niveau 3 

trouver la faille spirituelle <- elle est au Centre, faites le tour par la gauche puis le haut



présence d'herbes curatives - attention aux flaques poison

 le clan Heydrun #2 

Hakon crinière doré  niveau 4  / Asgar   niveau 4  / Thorhild vue perçante  niveau 1  

récupérer 4 anneaux & 1 cor et confronter le jarl Heidrun

présence de points de contrôle, de meules a aiguiser et de flacons d'hydromel 

entrez dans les intérieurs en vous plaçaant devant les portes

 récolte de citrouille #2 

Hakon crinière doré  niveau 5  / Asgar  niveau 4  / Yvor broyeur  d'os  niveau 1  

avant de trucider la  citrouille démoniaque, ramasser les 5 tranchoirs pour détruire autant de citrouilles 

présence d'herbes curatives, de bombes d'huiles & de meules a aiguiser - fouillez les tombes laissées par les
citrouilles écrabouillées

 l'épreuve de Tyr #2 

Hakon crinière doré   niveau 5  / Ylva vieille mort   niveau 4   / Yvor broyeur  d'os   niveau 2  

défendre le drapeau de votre village natal  contre 20 vagues successives d'ennemis

coffres apparaîtront - présence de meules a aiguiser, de flacons d'hydromel et de bombes d'huile

 le monastère #1 

Hakon crinière doré   niveau 5  / Asgar  niveau 4  / Ylva vieille mort  niveau 4  / Thorhild vue perçante  niveau 2

poser votre bannière dans la tour <- automatiquement, au sommet & récupérer la pierre runique (la 1ère pierre
de foudre)

...



 le monastère #2 

Hakon crinière doré  niveau 5  / Asgar  niveau 4  / Ylva vieille mort  niveau 4  / Thorhild vue perçante   niveau 2
ou 3  

poser votre bannière dans la tour <- automatiquement, au sommet & récupérer la pierre runique

 Alfablot #2 
dans la forêt sombre

Hakon crinière doré  niveau 5  / Joim Radningar  niveau 5  / Asgar  niveau 4  / Ylva vieille mort  niveau 4 

trouver la faille spirituelle <- elle est au Centre, faites le tour par la gauche puis le haut

 Nordique Maudit 
aux larmes d'Eyr

Hakon crinière doré  niveau 5  / Yvor broyeur  d'os   niveau 2 

fracasser les navires des Nordiques maudits <- c'est la priorité

trouver des spécimens de crapauds jaunes & le laboratoire caché pour en extraire le poison <- il est derrière la
cascade

 leurs reprendre le crâne de Hel <- vous devrez le ramasser puis repartir via votre bateau

 la colère de Thor 
au clan Heydrun

Hakon crinière doré  niveau 5  / Joim Radningar  niveau 5  / Ylva vieille mort  niveau 4  / Thorhild vue
perçante   niveau 3  

trouver les 3 pierres de foudre chargées <- elles sont à l'extérieur et les amener devant l'autel <- il est en
intérieur

utiliser les bombes d'huile pour mettre le feu au 4 tours de garde Heydrun

placez vous devant les portes & passages pour accéder aux intérieurs ou en ressortir - meules a aiguiser,
bombes d'huile, barils d'hydromel, flacons d'hydromel & haches de lancer



 Jotunheim 

Hakon crinière doré  niveau 5  / Joim Radningar  niveau 5  / Asgar  niveau 5  /Ylva vieille mort  niveau 5  

utiliser les rochers pour boucher les tunnels <- empêchera l'arrivée de renforts  

atteindre la caverne de glace des Jötnar

présence de bombes d'huile, barils d'hydromel, & haches de lancer

faites le tour par la gauche -> 1ère clé dans le coin gauche -> 1er rocher près de la relique gauche -> 2nde
clé dans le coin droite -> 2nd rocher près de la relique droite -> en face de la 2nde relique, insérez clé &

utilisez ascenseur -> 

 Niflheim 

Hakon crinière doré  niveau 5  / Joim Radningar  niveau 5  / Asgar  niveau 5  /Thorhild vue perçante   niveau 4  

présence de barils d'hydromel & de haches de lancer

revendiquer l'orbe d'Ymir <- elle est à gauche

éliminer les 3 gardiens & remplir une fiole d'eau dans le puits de la sagesse



une fois les 3 gardiens trucidés, il vous faudra passer par là ... <- près d'une relique

...

filez au point d'entrée ...



 la purification 
aux larmes d'Eir

entrez dans la grotte puis avancez vers le bassin

c'est la fin du jeu -> vous être libre de refaire les campagnes disponibles selon le cheminement que vous
avez emprunté ...

----- Bilan -----



prise en main du jeu : 0 h 45

durée estimée + rédaction du document -> 19 h 00

----- Critiques et Avis -----

les défauts du  jeu

il n'est pas logique de ne pas pouvoir utiliser les objets des butins de suite

les déplacements groupés avec <Shift> ne fonctionnent pas toujours

la meilleure vue possible, à l'instant T, est souvent compliquée a obtenir <- déplacements de la caméra via les
<Boutons enfoncés de la souris>

des ralentissements d'affichage sur certaines cartes ne facilitent pas les choses <- Vram de 1 Go

de façon général, le Game Play en phase d'exploration & en combat est passable

pourvoir (ou devoir) rejouer des campagnes est d'une absurdité sans nom

les qualités du jeu

aucun crash - les temps de chargement des cartes est rapide

graphiquement parlant, c'est assez bon

l'histoire principale et les secondaires sont assez bien développées <- un journal aurait été apprécié !

la rejouabilité est assez bonne

WarTile est un assez bon "petit" jeu


