SWORD LEGACY OMEN

Aout 2018 - dev. Fire Cast Studio

acheté 2.69 euros sur la plateforme GOG

**E** Nomenclature *****
Commentaires / Textes / / Savoir / Interaction
membre du groupe - choix d'évolution - décision / Tiers /ennemis

mise en garde - astuce - bug - important / Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé

*hkkk ,rec H N’QUE *dkdkkk

Absence de manuel -> écran d'aide accessible en cours de partie
<Windows> fonctionne / <Alt> + <Echap> ne fonctionne pas / <Impr écr> fonctionne

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

T b CePC ¢ Data(D:) » RPG ¢ SwordlegacyOrnen ¢ SaveFiles

le répertoire des sauvegardes est dans celui d'installation du jeu -> vous pouvez le dupliquer dans des répertoires
numérotés

passer le jeu en Francgais -> menu principal -> options -> langage -> ...

Languag&

Deatsch (German)
Timeais (B )
Frangais (T |l§=-:|1)-

Pa

E]1.l:‘_]j5-]1 [:Em:f_]is-h-'f-

Ferurn

choisissez "Francais (French)"

au lancement du jeu, pour arriver directement au menu principal -> <Espace>

st DESCRIPTION | CONSEILS

niveau de difficulté unique



les personnages

vous étes un chevalier (déchu), vos futurs compagnons exercent une des 7 autres professions ...

8 attributs sont communs a toutes les professions :

santé - attaque - défense - volonté - points d'action (PA) - efficacité - résistance - coup critique

de base, chaque profession dispose, a minima, de :
- deux talents spécifiques
- une lere compétence active liée son (attaque basique)
- une 2nde compétence active particuliére
vous pourrez déverrouiller les compétences associées a chaque profession uniquement quand vous serez

sur la carte de Britannia brisée -> c'est la notion de renommeée qui intervient - cette derniére augmente en
réalisant des quétes, en tuant des ennemis et en découvrant des savoirs -> ...

Tl il uTy U‘:EGLJ aw
C011t1'e~attaquc

Passif

Codt en renom 40

% %%

Renom du groupe 45

exemple d'une des 3 compétences passives du chevalier -> il faut dépenser 40 points de renommeée pour la débloquer

pour chaque profession, jusqu'a 7 compétences actives et 3 passives peuvent étre débloquées -> en sus de

I'attaque de base, seules 4 seront pré sélectionnables pour le prochain combat (paramétrable a volonté depuis
I'inventaire et cela, hors combat)

les

ceux ont des pré requis de profession - généralement, ils donnent des bonus et/ou des
malus aux attributs



Plate en mailles
fondue

De qualité Armure

Fabriqué en acier traité par

alchimie, ce plastron est lourd mais
trés résistant, et il protége bien le
torse de son porteur.

Prix de vente: 385

exemple d'une armure

de méme pour les et

Anneau chercheur
d'aura

De qualité Relique

Cet anneau vert et argent fabriqué

par alchimie guide la main de son
porteur afin de frapper directement

les organes vitaux de I'ennemi.

Prix de vente: 175

exemple d'une

divers ou seront a disposer, depuis l'inventaire, dans 5 sacoches accessibles durant ...

les combats

vous rencontrerez vos futurs compagnons durant les quétes -> il arrivera que le groupe actif comptabilise 5
membres

une fois que votre groupe comptera au moins 5 membres, vous devrez en choisir 4 pour réaliser chaque
guéte (rond bleu sur I'image ci dessous)



Ohjectifs

Sauvetage : Sauver au moins 3 soldats du Kent.
Encuete : Trouver le moyen de fermer les portes du nord.
Folie meurtriere (en option) : Utiliser la competence Folie |

meurtriere de Ferghus. K

Choisissez vos héros

Formation

FERSHUS A UNE
CHANCE DE SE FAIRE
UN NOW. MA HACHE
EST A Ten f

les membres passifs du groupe sont supposés surveiller la caravane (je l'interprete comme cela) ... sauf que lors des
attaques sur vos bivouacs, ¢a ne colle pas - tous les membres du groupe devraient participer !

de facon générale, en sus des objectifs principaux ou secondaires, un objectif optionnel sera proposé - il
consiste a réaliser une compétence active en combat ( fleche et rectangle vert sur I'image ci dessus -> c'est
Ferghus qui est concerné et signalé) - bien entendu, le personnage concerné devra étre dans le groupe actif
tout en disposant de la compétence active exigée => gardez au moins 60 points de renommeée afin de
pouvoir les affecter le moment venu, soit avant de lancer la quéte a venir

vous pourrez aussi, a ce moment la, redistribuer des pour que le groupe actif disposent des
meilleurs, selon votre RP

qguelque soit le nombre de PA qu'il vous reste, via <Bouton droit> sur le personnage, positionnez vous face
aux ennemis <- une attaque dans le dos, voir de c6té, ¢a pique !

s'il vous reste au moins 3 PA et si c'est a bon escient (ennemis succeptibles de vous attaquez au corps a corps
dans le tour suivant) -> utilisez la vigilance <- bouton en bas a a droite des compétences sélectionnées

dépensez (ou pas) 1 point de volonté pour avoir des bonus durant le tour en cours

afficher les caractéristiques de vos adversaires -> <Maj> (<Shift>) enfoncé + <Bouton droit> sur
eux

utilisez les éléments du décor en votre faveur - désarmez ou évitez les pieges - (re)poussez vos ennemis -
etc.

les personnages ne décedent pas, ils sont gravement blessés et inconscients jusqu'a la fin de la quéte en



cours -> il faudra faire en sorte de les soigner -> campement(s) dans un bivouac ou nuitée(s) dans une
auberge

apres chaque victoire, systématiquement, fouillez les alentours et les cadavres en vous approchant d'eux

le commerce,

le montant de confirmation lors des reventes est indiqué nul, n'y prétez pas attention

Voulez-vous vraim
pigc

Annuler

les tarifs, que ce soit a I'achat ou a la revente, sont les mémes partout

méme si vous atteignez un point de sauvegarde, ne quittez pas la partie tant que la quéte n'est pas finie
sinon, vous devrez la recommencer => veillez a disposer de temps avant de lancer chaque quéte ->
prévoyez 1 h30a 2 h 00 pour la réaliser "tranquillement”

dedededede Lﬁ Pm,rle dedededede

les dans les contenants, ou sur les cadavres des ennemis étant aléatoire, je ne les ai pas indiqué

ler Acte




la citadelle de Tamworth

la 1ere quéte est lancée

La sinistre histoire d'Uther commence par l'invasion
impitoyable de la Mercie. Pris au dépourvu lors de la visi;&i’i
de Merlin, le chevalier ne parvient pas & r:rnpccher le #

meurtre de Lord Leof. Maintenant, il essaie de&esp&ém:nt
d'inverser le destin et de sauver la princesse Ygraine...

vous étes Uther (appelé aussi le "tueur de prince" ...), le déchu chevalier commandeur de la garde de la Mercie

Merlin, I'étrange enchanteur, vous accompagne

ler savoir sur panneau -> avis de recherche : trouver des informations sur le voleur Corneille <- c'est sans
aucun doute Gwen ...

coffre - 2nd savaoir ( ) sur table

Est -> la prison -> ...

Gwen, une voleuse



et Duanne, le lancier - c'est votre page

. ->3éme savoir au sol -> ...

fouillez les cellules -> ..

lisez le a I'envers
4eme savoir au sol (avis de prime sur les membres de I'ordre de Terah) -> des Po dans la couchette

porte Sud Quest -> placard - ratelier d'armes - coffre

porte Sud Est -> affrontez 1 lancier du Wessex -> ...

Britta, votre écuyére > ... - elle couvrira vos arriéres -> 5éme savoir sur le cadavre du recoin Nord -> ...

lisez le a I'envers
Sud Quest -> ... - automatiquement, Britta referme la porte derriére vous ...
point de sauvegarde - coffre

... -> affrontez 1 lancier et 1 archer du du Wessex - les civils de la tavene ont été massacrés -> 6&€me savoir au
sol (vieux traité d'alchimie) - ramassez clé d'Ygraine (vous déduisez qu'elle n'est plus la ... )

cassez contenants restants -> ramassez objets au sol

porte Est -> coffret -> approchez de la pile de tonneaux -> ...



I'ouverture du passage secret est ici -> torche au mur

sortez -> ...

r et son groupe nouvellerment formé parviennent a
amworth sans
z princ
chevalier fait sermen

Savoirs trouves
Ennemis vaincus
Renommeé(e)
Renommeée bonus

Piéces d'or

carte de Britannia brisée ->

Norcthumbrie

bivouac -> ...

affrontez 4 loups sauvages -> fouillez les alentours -> sortez par I'Est -> carte de Britannia brisée -> ...



Aprés un affrontement inattendu, Uther et ses compagnons se
frayent un chemin a travers les terres ravagees de la Mercie,

Savoirs trouves 0/0

Ennemis vaincus
Renommeé(e)
Eenommeée bonus

Pieces d'or

campez (ou pas) -> affrontez de nouveau 4 loups sauvages -> fouillez les alentours -> sortez par I'Est -> carte
de Britannia brisée ->

Ennemis vaincus

Renomme(e)

ville de York

Uther -> posture défensive (passif)

auberge (300 Po la nuit) + épicerie proposant :

forgeron vend et / apothicaire vend et

commercez (ou pas) -> je revend 1 et2 ->j'achete 1 ->

lancez la quéte ...

Un accueil chaleureux

Cette improbable coalition d'aventuriers arriva dans la ville d'York
ol elle espérait trouver Lord Caydern et forger me alliance.

ler savoir (pile de cadavres) -> Ouest -> 2nd savoir (statue de Lord Caydern) -> cadavre dans charrette

Est -> cassez tonneau derriére statue de Lord Caydern -> coffre -> Est -> viel homme mentionne un vieux
prétre (Félix) -> ...

affrontez 2 brigands et 1 escroc -> ... -> escalier en pierres vers I'Est -> Sud -> escalier en bois -> coffret ->
3éme savoir ( sur une caisse) -> ...



Une bourse en cuir en partie carbonisée qui
contient un petit morceau de papier portant
un message inhabituel.

".NOISSERGORP ERTOV ED TNETNOCEM TSE
CUDEL

.CEHCE NUCUA SULP ARERELOT EN LI

EGASSEM ERTONM EVIOCER SNEICNA SEL
IMRAP TCATNOC ERTON EUQ
SUOV-ZERUSSA TE ALED-UA'L SNAD
SUOV-ZERUTNEVA EREITNORF AL
ZESSIHCMARF

SRUQI XID ZEVA SUOY!

lisez le a I'envers

Est -> ... -> 4éme savoir ( , dans une pile de cadavres, traite d'une maladie, la peste) -> ... -> point de
sauvegarde

Nord -> escalier en pierres -> Ouest -> caisse -> Est -> ...

Félix, le vieux prétre de Terah se joint a vous
affrontez 3 brigands, 1 escroc et 1 maraudeur (ciblez le) -> ... -> cassez caisses et barriques
sortez par le Nord -> ...

La Ville de York n'est plus, mais peut-&tre que le prétre
Terah pourra nous apporter des réponses a toute ¢
Et nous dire ol se trouve Lord Caydern.

Savoirs trouves

Ennemis vaincus

Renomme(

Renommée bonus

Pieces d'or

carte de Britannia brisée -> ...

ville de York -> revente d'1 etl ->achat 1 et2



récupération

Nord -> bivouac au Nord de la ville de York -> ... -> campez (ou pas) -> ...

Gwen -> Jugeote (passif)

le chateau de Warkworth

Uther -> Provocation (actif)

vous étes a l'extérieur, il fait trés froid ...

Ouest -> ler savoir (chariot cassé) - coffre
Est -> ... -> coffret -> escalier en pierres -> 2nd savoir (registre comptable)
QOuest -> tonneau -> affrontez 9 affectés -> ... -> Sud Ouest -> caisse

Nord Quest -> coffret -> ... -> escalier en pierres -> ... -> pendentif en argent de Caydern et 3éme savoir
(cadavre du fils de Lord Caydern) -> ...

point de sauvegarde

escalier en pierres -> ...



Ferghus, le barbare sans peur, se joint a vous

affrontez 12 affectés - pieges a ours -> ... -> recoin Nord -> caisse + 4éme savoir ( - sceau du
Wessex) -> ...

'[...] raisonnable. Nous souhaitons
sedlement comprendre [...]

[...] a3 &té porté a notre connaissance [...]
terribles rumeurs. Nous ne souhaitons pas
qu'elles se répandent [_..] seigneurs de votre
royaume,

[...] longue nuit [...] vous [...] votre plus
jeune escuyer [...] en a tiré de mauvaises
conclusions.

[...] accepter nos termes [...] semble étre
uniguement [...]

[...] duc du Wessex.'

barrique d'eau -> sortez -> ...

Une terrible tempéte de neige approche, mais pas aussi terrible
que le barbare Ferghus. Espérons qu'il nous aidera a marcher
vers le nord et a trouver Lord Caydern,

Savoirs trouvés 4/4
Ennemis vaincus

Renommeé(e

Renommée bonus

Pieces d'or

Nord -> bivouac -> ...

route de Northumbrie #1

mon choix de groupe



affrontez 2 brigands et 2 escrocs (ciblez les) -> ... -> caisse en bois -> sortez par I'Ouest

Arpentant avec difficulté les sentiers enneigés de Morthumbrie,
le groupe continue son périple a travers le royaume du nord.

Savoirs trouves 0/0

Ennemis vaincus

Renommé(e)

Renommeée bonus

Pieces d'or

Nord -> ...

la forteresse de Bamburgh

vous y rencontrez Lord Caydern ...

auberge (300 Po la nuit) + épicerie proposant :

, et
forgeron vend et / apothicaire vend et
et au marché noir
jerevend 1 , 1 , 1 etl (effet inconnu) ->
j'achete 2 ;1 etl

je vais camper au bivouac précédent, soit au Sud ->r.a.s.

passage par la forteresse de Bamburgh -> Est -> bivouac -> ...

route de Northumbrie #2

mon choix de groupe

affrontez 2 brigands et 2 escrocs (ciblez les) -> ... -> caisse en bois - barrique -> sortez par I'Quest ...



Arpentant avec difficulté les sentiers eigés de Northumbrie,
le groupe continue son per a traw e royaume du nord.

Savoirs trouvés 0/0

Ennemis vaincus
Renommeé(
Renommeée bonus

Piéces d'or

Sud -> ...

avant d'y entrer, vous discutez avec Flint (Curubhfuala, de Lowmarch, un faye) -> il "travaille" pour le Kent ...

Duanne -> coup incapacitant (passif) - charge (actif) / Merlin -> bouclier magique (passif)

Les prémices du mal

Le groupe, a la recherche de réponses, t re pour

enguéter sur le royaume d'Anglia.



mon choix de groupe

Flint, le gardien sauvage, est avec vous ... ce secteur semble corrompu -> progressez vers le Nord -> ponton
cassé - ler indice (cadavre dans |'eau) - caisse

1/2 tour -> passez vers |'Ouest "ici" ...

... > Sud -> affrontez 3 loups sauvages - piege a ours -> ... -> tonneau embourbé
1/2 tour -> Nord Ouest -> ... -> traversez sur le tronc d'arbre tombé -> ... -> Sud Ouest -> ...

affrontez 3 lanciers et 2 archers du Wessex - 2 pieges a ours -> 2nd indice (a propos de la riviere ?) -> coffre +
3éme indice et ler savoir ( )

"“Woila tout ce dont vous avez besoin pour le
moment. Le réactif est stocké ailleurs, bien
entendu. L'antidote ne doit tre utilisé gqu'en
cas d'auto-contamination. |l peut ne rien
changer au résultat, mais il soulagera la
douleur.

== Primus Legatus'

1/2 tour -> Nord Ouest -> Flint vous met en garde ... -> 4éme indice + 2nd savoir (barriques et caisses aux
armoiries d'Anglia + symbole alchimique) -> Gwen y étant "immunisée'grace a Jugeote, je lui fais ouvrir la grosse
caisse protégée par des pieéges a ours -> ....

1/2 tour -> ... -> Nord Est "la" ...



...->5eme indice et 3éme savoir (jument perdue d'Anglia) -> ... -> vous étes en face du ponton cassé - point de
sauvegarde

Nord -> affrontez 2 archers, 1 lancier, 1 alchimiste (ciblez le) et 1 triarius du Wessex (ciblez le) - 2 pieges a
ours -> ... -> caisse en bois - coffre - 1ére de Dommoc sur cadavre au Nord

Clé du Monasteére

Une lourde clé en plomb utilisée par le
prince Darian pour accéder aux
chambres intérieures du monastére
transformé en abattoir.

Ouest -> barque -> ...

Il semble que le souverain d*Anglia, Lord Edmur, soit décéde.
Wessex a utilisé les rivigres pour contaminer Britannia. Mais
qui pourrait étre derriére tout ca 7

Savoirs trouves
Ennemis vaincus
Renommé(e)
B ok -
enommeée bonus

Piéces d'or

Sud -> ...

route d'Anglia

mon choix de groupe

affrontez 2 brigands et 2 escrocs (ciblez les) -> barrique - caisse en bois -> sortez par I'Est ...



Les ennemis vaincus, la voie est libre et le groupe peut
reprendre son périple.

Savolrs trouves

Ennemis vaincus
Renommé(e)
Renommée bonus

Pieces d'or

le bourg de Saxmoundham

auberge (300 Po la nuit) + épicerie proposant : , et
forgeron vend et / apothicaire vend
jerevend 1 ;1 etl

campez (ou pas) au précédent bivouac -> ...

mon choix de groupe

affrontez y 4 loups sauvages -> caisse - barrique
Les ennemis vaincus, la voie est libre et le groupe peut
reprendre son périple.

Savoirs trouves

Ennemis vaincus

Renommé(e)

Renommée bonus
Pieces d'or
retour au bourg de Saxmoundham

jerevend 1 . etl ->j'achete 1

, 1 , 1 etl

Félix -> firmament (passif) - bénédiction d'armure (actif)



[.a maison de pénitence

La recherche de réponses continue, menant Uther et san
groupe au Monastére de Dommeoc. Ce lieu, autrefois consacré
a la prigre, est désormais une basse-fosse de souffrance.

Objectifs

Enguéte : Découvrir la vérité derriére la conspiration en Anglia.
Bérécliction d'armrure (en option) : Utiliser la compétence
Bénediction d'armure de Felix.

mon choix de groupe et la quéte en cours ...
Ouest -> porte -> salle a manger -> affrontez 2 épéistes d'Anglia et 2 cranequins -> ...

Ouest -> porte -> salle d'armes -> affrontez 1 bandit, 1 cranequin et 1 épéiste d'Anglia -> ... -> ler savoir
( de I'ordre de Terah)

Nord -> porte -> remise -> Est -> porte -> chambre -> 2nd savoir ( ) - coffre -> porte Sud -> 1/2
tour jusqu'a la salle a manger -> ...

Sud Est -> porte -> vous arrivez dans la section de I'Abbaye reconvertie en abattoir ...

VOUS VOULEZ
JACASSER P
FORT BIEN !

BOUGEZ
PONE CES
LEVIERS

LA-BAS PRES

PE LAUTEL ET
SORTEZ-MN

PELA ¢

un homme barbu est enfermé dans une cage suspendue ...
... -> ler escalier en pierres -> Ouest -> 2nd escalier en pierres -> ...
affrontez 2 épéistes d'Anglia, 2 cranequins et 1 bandit - 2 pieges a ours -> ... -> autel -> 3éme savoir (

) - levier gauche initialise 3 devant la porte a I'Ouest (ok voir ci dessous) - levier de
droite fait descendre ...




Gorr, le courageux forgeron faye, est avec vous - c'est I'envoyé de Lord Cayrden

Ouest -> caisse - point de sauvegarde -> désarmez, via Gorr, les 3 pieges a piques -> porte -> ...

a l'ordre de Terah)

salle de lecture -> caisse - barrique -> 4éme savoir (

porte -> affrontez 2 triarius du Wessex, 1 haruspice, 1 capitaine d'Anglia et le prince Dorian + 2 bandits a
revers (ciblez les puis allez attendre les autres dans |e couloir de |'autel ...

quand il n'y aura plus que le prince Dorian en vie, faite défiler les tours pour vous soigner intégralement grace a Flint

Nord Ouest -> la bibliothéque -> ...

PITIE ! F... PITIE !

EPARGMNE Z-Ml
ET JE WoUS
PIRAI TOUT SUR
LES
MOUVEMENTS
PE TROUPES PU
WESSEX. ET SUR
LEURS

FRISONNIERS.

vous acceptez le deal proposé par le prince Dorian - il restera attaché le temps que vous fouillez les alentours
) - 7éme savoir (

5éme savoir ( ) - 6&éme savoir (
de Cicéron) - 8&me savoir ( )

porte Est -> le laboratoire -> 9éme savoir (



la 2nde

Notes de |'alchimiste

Sur ce parchemin rédigé i la main se trouve
une étrange recette. Quel que soit le produit
concocté a partir de cette liste, il semble
particuligrement répugnant. Certains
ingrédients sont barrés, d'autres entourés.

- 2 pétales de fleur des montagnes (barré)
- 3 racines de mandragore (entouré)

= 1 peau de chauve-souris de Northumbrie
{barré)

- 2 cuilléres de vif-argent (entouré)

- 3 serres d'aigle (barré)

- 1 sac de cendres de belladone du Kent
lentouré)

de Dommoc derriére les plantes

Clé du Monastére

Une lourde clé en plamb utilisée par le
prince Darian pour accéder aux
chambres intérieures du monastére
transformé en abattoir.

coffre <- mon inventaire étant plein, je jette 1

la bibliothéque -> porte Nord -> ... -> porte vers I'Est -> ... -> porte vers la sortie -

c'est I'ordre de Terah qui est en charge de faire parler l'infame prince Dorian ...

Le prince Dorian était le traitre qui a fomenté l'alliance d'Anglia

avec Wessex | Mais restons positifs, il pourrait avoir des
nouvelles des plans de Gorlois.

Savoirs trouves

Ennemis vaincus

Renommeé(e)

Renommeée bonus

Pieces d'or

ce dernier s'exécutera - de sa propre initiative, selon I'Archevéque de Terah ..., il ira méme jusqu'a se convertir !

tout comme l'avait fait , la Northumbrie, I'Anglia (sous la coupe politique de I'ordre de Terah), se rallie a vous

jerevend 1
,1

, 1

, 5

le bourg de Saxemoundham -> ...

1 1
11 11

->j'achete 1 ;1 , 1

etl

et2



mon choix de groupe

affrontez 2 bandits et 2 escrocs (ciblez les) -> ... -> caisse en bois -> Nord -> ...

Les acolytes d'Uther traversérent les foréts luxuriantes du Kent
contrant toutes les menaces qui les séparaient de leur objectif.

Savoirs trouves 0/0
Ennemis vaincus

Renommeé(e)

Renommée bonus

Pieces d'or

Sud -> ...

le palais de Folkestone

auberge (300 Po la nuit) + épicerie proposant : , et

forgeron vend

jerevend 1

et / apothicaire vend
et au marché noir
1 , 1 et

1 etl

et

->j'achete 1



a propos du Kent ...

Nord Ouest -> bivouac -> r.a.s. - campez (ou pas) -> Nord OQuest -> ...

I'orée de Costwolds

Ceﬁ:& étmim bande de terre est Eorr plus contestée de Britannia,
en I'!IEII'I 3&’53 pmxnmt@m:: le Kent, la Mercie et le Wessex. Elle a
é'béle théstre d affrontements sangEants au fil du temps, et le restera a

pfiﬁ‘i‘i Iunﬁben‘ms encore.

Ferghus -> déchirure (passif) - folie meurtriere (actif)
Gwen -> déchainement (actif)
Félix -> terre sacrée (actif)

Uther -> bravoure (actif)

mon choix de groupe

attention , il n'y a pas de point de sauvegarde -> plusieurs combats vont s'enchainer - dés que vous le pouvez, faites
défiler les tours pour vous soigner complément grace a Félix ...

concernant les 3 soldats du Kent a sauver, |'idéal est de sauver 3 des 4 premiers et ne pas (trop) s'occuper des 2
autres ...

gardez espoir et soyez perspicace -> j'y suis arrivé a la 10eéme tentative !
le pont en pierres
affrontez 3 triarius, 1 sagittarius et 2 lanciers du Wessex - 3 soldats du Kent a sauver (2 ok)

affrontez 2 triarius et 1 sagittarius - 1 soldat du Kent a sauver (ok) -> ...

la cour de la grille et les remparts



la cour
1 sagittarius , 2 triarius et 1 prétorien du Wessex -1 soldat du Kent a sauver -> tant que vous n'aurez pas
baissée les 2 leviers, la grille restera levée, 2 triarius ou lancier du Wesex arriveront en renforts a

intervalles réguliers depuis le champ de bataille ...

le ler levier est "ici" -> ...

les remparts
1 sagittarius et 1 Haruspice - 1 soldat du Kent a sauver -> ...

le 2nd levier est "Ia" -> ...

ler savoir ( ) sur le tonneau a droite sur l'image

(re)fouillez partout avant de repartir par le pont en pierres -> ...



Uther et son groupe sont capables de fermer les portes et de
protéger les frontigéres du Kent. Lady Alfhild pourrait-elle enfin
accepter de soutenir la cause du chevalier 7

\'1

o

-y
-
2

N

Savoirs trouves

Ennemis vaincus

Renommé(e’

B ng ol :
Lnomimee bOonus

Piéces d'or

je n'ai pas trouvé le 2nd savoir (bug ?)

Sud Est -> bivouac -> r.a.s. -> campez (ou pas) - Sud Est -> le palais de Fokelstone -> Lady Alfhid - |a "patronne"
de Flint -> ... - ils évoquent tous les deux la prophétie de Caliburn -> ...

Quiconque reussit a terrasser le dragon pourra accéder a la formidable Excalibur !
elle vous incite a le faire et vous donne acceés a l'ille d'Avalon ... Flint vous guidera

jerevend ->1 ;1 . ,1 etl ->
j'achete 1 (casque) et 1 (armure)

Gwen -> savoir faire (passif)
Gorr -> peau d'opale (passif)
Uther -> défense ultime (actif)

Sud - ...

I'lle d'Avalon

La prophétie de Caliburn

Le voyage d'Uther méne ce dernier sur I'il_é:ﬁi:ﬁi'iqﬁ)&‘ﬁmalun ol
une ancienne prophétie donne du fil 3 retordre aux guerriers
depuis des décennies. Serait-il enfin capable de 'accomplir ?

Flint vous méne jusqu'a I'Augure ... puis dans les mines d'Orichalque



mon choix de groupe

Ouest -> escalier descendant -> ... -> escalier descendant -> ler savoir (squelette) -> Est -> ler levier délivre ler
chariot - fouillez le -> Sud Est -> escalier descendant -> ... -> 2nd levier délivre 2nd chariot -> affrontez 8
araignées - attention, elles vont cibler Félix ... -> 2nd savoir (squelette de faye marin) - fouillez le 2nd chariot 1/2
tour -> remontez -> ...

Ouest -> caisse -> escalier montant -> 3éme savoir (totem de pierre -> donne l'ordre pour "allumer" les
4 plots en pierre) -> plot Sud Est (lion) - plot Nord Ouest (ours) - plot Nord Est (tour) - plot Sud Est (la fin) -> un
mécanisme au Nord Ouest déploie un pont étroit
escalier montant Nord Est -> le passage est bloqué par un mur (ok voir ci dessous)
escalier montant Nord Ouest -> point de sauvegarde
1/2 tour -> redescendez -> escalier descendant Sud Ouest -> ... -> affrontez 8 araignées - attention, elles vont
cibler Félix ... -> ... -> 3eme levier délivre 3eéme chariot - fouillez le -> 4eme levier efface le mur au Nord Est ->

allezy -> ...

faites intervenir Gorr pour annihilier les 8 pieges a piques -> ...

ouvrez le coffre verrouillé -> retournez au point de sauvegarde -> Nord Ouest -> traversez par le pont étroit -
il s'écroulera aprés votre traversée -> ...

affrontez /e dragon Caliburn - il est sensible a I'aveuglement <- , utilisée par Félix, lui faisant
subir des pénalités qui se cumulent, ce combat s’avérera assez facile ... - évitez les bords en restant au Centre ou au
Nord



Caliburn @

Diragon gardien d'Avalon

r:

1 8/8

Talents

Filsistare dpigue: Beste rrysthope :
Inmfreirite & Irnenuinité 4 [a
|'Etedirdissement, Projection, aus Brilures
Hémarragies, o au atlagues
Emmpaisannements, sournaises,
Ralepilissement,

 Corntrdle de Pesprit et &

ﬁm“s
' n E \

automatiquement, vous tranchez et repartez avec la

Téte de Caliburn

La téte coupée du dragon |égendaire
d'Avalon. Ce trophée grotesque donne
un sens au nom de Pendragon.

avant de partir par le Nord, coffre -> ...

Ceeur de Caliburn
Piller ou ne pas piller, telle est la question.
Que vous preniez ou non la gemme du
dragon, il y aura des conséguences.
Que déciderez-vous 7

15i l'inventaire est complet, I'article le mains
cher en possession est remplacé par le
Coeur de Caliburn)

Le pren dre Le laisser

je décide de ne pas prendre la



Téte de dragon en main, Uther est maintenant prét & prouver
53 valeur. Serait-ce lui le présage de la prophétie ? Pourrait-il
étre celui qui parviendra & manier I'épée Excalibur ?

Savoirs trouvés
Ennemis vaincus
Renommeé(e)
Renommeée bonus

Piéces d'or

cinématique sur la dévastation de I'ile d'Avalon (suite au déces du dragon Caliburn) et de la réussite d'Uther
(Pendragon) qui prend en main

Nord -> le palais de Fokelstone -> Lady Alfhid (Kent), Lord Caydern (Northumbrie), I'Archevéque (I'ordre de Terah) et
le prince Dorian (Anglia) font définitivement alliance commune avec vous - vous décidez de délivrer Ygraine avant de
lancer I'ensemble des troupes dans la bataille contre le Wessex

dorénavant, vous portez 3

Excalibur
Légendaire Arme
Cette arme mythigue appartenait il

y a bien longtemps a I'lmpératrice
Britannia. 5a lame est toujours

aiguisée et sa garde bralante. Elle
posseéde également sa propre
personnalité,

jue +2 ; Total Points de

nté +1 ; Efficacité +2; a

Coque en

oric alue

Légendaire Armure

Ce chef-d'ceuvre fabrigué
entierement dans un meétal
légendaire est I'achévement de
milliers d'années d'expertise des
forgerons fayes. |l est quasiment
indestructible,



Le Rcfug{: de la

Tour haute

Légendaire Relique

Ce bouclier appartenait au guerrier
ayant fondé le royaume d'Anglia et
aurait été fabrigué en acier et en
bois d'ivoire, un matériau
légendaire de cette contrée,

Défense +1 - Résistance +2

VOos précédents ont disparus - vous ne pouvez les revendre !!!

jerevend 1 , 1 ,1 ,2 , 2
1 , 1 , 1 etl

j'achete 1 ,1 ,1 ,1 etl
Flint -> invocation de corbeau (actif)
Merlin -> ruse mentale (actif)
Ouest -> bivouac -> ...

Tu sais, si on I'appelle le 'tueur de prince’,

c'est parce qu'il a tué le frére du duc Gorlois dans un jugement par les armes.

Duanne a propos de vous ....

campez (ou pas) -> ...

route du Kent

affrontez 4 affectés -> ...

mon choix de groupe
caisse - barrique



Les acaolytes d'Uther traversérent les foréts luxuriantes du Kent
contrant toutes les menaces qui les séparaient de leur objectif.

Savoirs trouvés 0/0

Ennemis vaincus 1
Renommeé(e)
Renommeée bonus

Piécesd'or

Ouest -> ...

3eme Acte
Wessex

Withycombe Warf

auberge (300 Po la nuit) + épicerie proposant :

forgeron vend et / apothicaire vend et

jerevend 1 ,1 ;1 etl

->j'achete des

Gwen -> poussiere (actif)



Ohbjectifs

Encuéte : Rechercher des indices sur I'endroit o est détenue
Ygraine.

Poussiere (enoption) : Utiliser la compétence Poussiére de
Gwen.

Choisissez vos héros

mon choix de groupe

... -> ler carrefour -> Quest -> ... -> coffre -> ler savoir ( dans bouteille a la mer
mentionne le chateau de Tintagel) -> 1/2 tour jusqu'au 1er carrefour -> ...

Nord Ouest -> 2nd carrefour -> affrontez 2 sagittarius, 1 triairus, 1 escroc, 1 bandit et 1 cranequin - 2 pieges
aours -> ... -> coffre sur le petit quai Ouest -> r.a.s a I'Est -> Nord -> 1ére porte verrouillée

retour au ler carrefour -> Est -> ... -> barrique -> ... -> dépassez le ler escalier montant -> porte -> 2nd escalier
montant -> ... -> barrique d'eau -> ... -> 3&éme escalier montant a |'Est -> coffre -> 1/2 tour -> ...

la place du marché -> affrontez 1 sagittarius, 2 triairus, 1 prétorien, 1 lancier et 1 alchimiste du Wessex - 2
pieges a ours -> ... -> barrique d'eau -> Nord Ouest -> ...

point de sauvegarde -> ... -> 3éme carrefour -> Est -> 2nde porte verrouillée (ok + tard) -> 1/2 tour -> Ouest ->
des pontons - vous étes de I'autre coté de la 1ére porte verrouillée -> affrontez 2 cranequins et 3 sicaires du
Wessex (ciblez les en remontant rapidement vers I'Est - le temps de s'occuper de ces assassins, vous serez a I'abri des

cranequins) -> ... - caisse en bois

Ouest -> 4éme escalier descendant 3 main droite -> coffre en bas -> remontez puis Quest -> ... -> 5éme escalier
descendant a main gauche -> caisse tout en bas -> remontez -> Quest -> ... -> caisse en bois -> Quest -> ...

le navire -> affrontez 2 cranequins, 1 maraudeur et 3 bandits -> ...

VENEZ SEUL,
UTHER.
RESPECTEZ LE
SOUHAIT PE

VOTRE
PRINCESSE oOU
SON £CEUR S'EN
TROUVERA
BRISE

"quelgu'un" vous parle
VOS compagnons conscients vous attendent - vous n'avez plus la main sur eux

la proue du navire -> 2nd savoir ( - mention de port Ayron) - coffre
verrouillé (arg ... j'ai jeté mon pour faire de la place dans l'inventaire -> ok + tard)

repartez seul plein I'Est jusqu'a la 2nde porte - elle n'est plus verrouillée -> ... -> montez sur la plateforme -> un
Haruspice vous nargue -> ...



VOTRE

RENDPEZ-VOUS
BIENVEMUE AU AVEEC SOM

..r.rEgsE.'f._. .LLTHEI'-?. ALTESSE
VE MERGIE. £l IMPERIALE A
PEVRAIS-J8 ETE PECALE.
FIRE... COMME VOUS LE
PENPRAGON ? VOYEZ, NOUS
VOUS AVONS
PREPARE UN
ACCUEIL EN
BONNE ET PUE
FORME. FAITES
COMME CHEZ
VOus.

une trappe sous pieds s'ouvre, vous chutez ....

vous avez la main sur vos compagnons conscients - je fais ouvrir le coffre de la proue du navire par Gwen - elle
est seule -> allez jusqu'a la plateforme tout a I'Est -> magiquement, I'Haruspice s'en va -> ...

PENDRAGON
N'EST PLUS.
YGRAINE A ETE
LA PREMIERE, LA
PERMNIERE ET
SON UNIQUE
PENSEE.

3éme savoir (mannequin en bois avec inscription)



'SAUVE-MOI, MON NOBLE CHEVALIER !

FESSE-MOI AVEC TA GROSSE EPEE
BRILLANTE !

OH, DEJA FINI ? VILAIN GARCON !

51 TU EN VEUX ENCORE, REJOINS-MO1 AU
CHATEAU DE TINTAGEL, CACHOT & !"

Prés de cette effigie est posé un étrange
appareil comportant une sorte de trompette
en cuivre. Sous ce cornet se trouve un
cylindre de cire doté de fines rainures sur sa
surface Cette partie de I'appareil tourne
lentement.

étrange appareil (c'est le mécanisme de la trappe ...) -> coffre au Nord -> sortez par le Nord Est -> ...

Attiré dans le piége de I'Haruspice, Uther est capturé et, avec
lui, le légendaire Excalibur. Il faut le sauver !

Savolrs trouves
Ennemis vaincus
Renommé(e)

R.E oIin 1'1'11'_" c I:HDI']. s

Piéces d'or

Withycombe Warf -> ...

jerevend 1 ,1 ,1 ,1 , 1 ,1
etl ->j'achete 3

Ouest -> bivouac -> discussion entre Duanne et Merlin ... extraits -> ...

Au moins, I'épée est en sécurité car personne d'autre ne peut la toucher sous peine de se briler.
Je me demandais pourquoi le présage dit que toute personne qui la touchera
sera margquée par une mort prématurée et inévitable,

Cette ancienne régle est vite devenue un mythe : 'quiconque est touché par la lame doit mourir parla lame'.

campez (ou pas) ->r.a.s. -> campez (ou pas) -> ...



route du Wessex

affrontez 1 sagittarius, 1 alchimiste et 1 prétorien du Wessex

mon choix de groupe
caisse - barrique -> sortie au Nord
Les héros de Britannia savourérent leur petite victoire et
reprirent bientot la traversée du royaume oublié de Gorlois.

Savoirs trouves 0/0
Ennemis vaincus
Renomme

Renommée bonus

Pieces d'or

Withycombe Warf -> je revend 1 ,1 ,1 ,
etl ->j'achete 1 et revend
->j'achete 1 et revend 1 ->j'achete 1 ->jerevend 1
etl -> retour au dernier bivouac

affrontez 2 triarius, 1 sicaire et 2 sagittarius du Wessex

mon choix de groupe
caisse - barrique -> sortie au Nord
Les héros de Britannia savourégrent leur petite victoire et
reprirent bientdt la traversée du royaume oublié de Gorlois.

Savoirs trouvés

Ennemis vaincus

Renomme(e)

Renommeée bonus
Piéces d'or

Withycombe Warf -> je revend 1 , 1 etl
dernier bivouac

campez (ou pas) ->ra.s. -> Ouest -> ...

le chateau de Tintagel

->retour au



Merlin -> fantasme (actif)

Gorr -> faille volcanique (actif)

mon chix de groupe -

ler couloir -> ... -> Sud -> porte -> 1ére bibliothéque -> étagere -> 1/2 tour -> Nord -> porte -> salle "d'attente"
-> ['Haruspice vous nargue ... -> porte -> Nord Est -> 2nd couloir -> ... -> piéce du tréne -> ...

affrontez 1 sicaire, 1 alchimiste, 2 triarius et 2 sagittarius du Wessex <- reculez dans le coin Est - Ciblezle sicaird

avant quil devienne furtif -~ ... -~ faites'défiler les tours PourVous soigner Via Félix -> restera les 2 sagittarius et

I'alchimistedu Wessex

Nord Quest -> porte -> 2nde bibliothéque -> porte -> 3&éme bibliothéque -> ler savoir (discours écrit par Gorlois)

- levier dévoile un passage secret au Nord Est -> allez y -> piéce secréte -> 2nd savoir (carte des étoiles) - 3éme

savoir (schéma étrange) - coffre entouré de pieges a piques -> revenez vers la piéce du tréne -> Ouest -> 3éme
couloir -> ... -> porte -> ...

affrontez 2 sagittarius, 1 triarius, 1 prétorien, 1 sicaire du Wessex + 2 affectés et I'Haruspice -> reculez "un
peu" - puis allez dans le 3éme couloir -> ... ->
-> restera 2 sagittarius du Wessex -> ... -> barrique - barrique d'eau -> Quest -> porte -> ...

4é&me bibliothéque -> 4eme savoir (pages poussiéreuses - mention d'Azoth) - 5eéme savoir (note en évidence -
mentionne homoncule) - 6éme savoir (livre sur I'histoire du Wessex) - tonneau -> Est -> porte -> 4éme couloir ->
point de sauvegarde

ler escalier descendant -> ... -> affrontez 4 triarius et 2 sagittarius du Wessex - présence de plusieurs pieges a

piques -> faites désarmer e deraliEst par Gorr puis allez y tous -> .. - faites défiler les tours pour Vous soigner Via

Félix -> restera 1 sagittarius du Wessex -> ... -> coffre verrouillé au Nord Ouest -> Sud Est -> ...

2nd escalier descendant -> 3éme escalier descendant -> 4éme couloir -> porte -> salle de lecture -> 7éme savoir
(liste de noms des prisonniers) - banc -> porte -> ...

la salle de torture -> affrontez 5 affectés et 1 homoncule monstrum - des pieges a ours -> ler temps, reculez
dans la salle de lecture avec mode vigilance -> 2nd temps, reculez dans le 4éme couloir (2 a gauche et 2 a droite) -> ...



Homoncule

monstruim

Aberration colossale

~150/50
8 7/7
7/7

,;; 0/0

Talents

Résistance épigue Posture puissante
Immunité a Immunite & la
lEtourdissement, Projection.

Hémorragies,
Empoisonnements,
_Ralentissement,
Contrdle de l'esprit et &

Compétences

il n'apprécie pas, lui aussi, |'aveuglement ...

aE| -’

et les attaques de c6té ou par derriére sans parler des coups critiques

ramassez
Clé de cage

—— it e I v ot Se St e S st
De qualité Objet de quéte

Une petite clé finement ouvragée
qui permet probablement

d'accéder a quelgue chose de
précieux. Elle est encore chaude

au toucher,

la salle de torture -> table a I'Ouest -> Est -> cassez le chaudron -> 8&éme savoir sur la table (
-> libérez Uther grace au levier -> ... - I'homoncule monstrum vous interpelle ... c'est Britta
victime d'une des expériences - elle vous révele qu'Ygraine est, et a toujours été, en Mercie
Britta puis quittez le chateau de Tintagel via la salle de torture

... elle a été
... > achevez



ix fort élevé. Britta a révélé
le temps de reprendre le

(O &
2 -

2
Savoirs trouves
Ennemis vaincus

Renommeé(e)

Renommée bonus

R G
Piéces d'or
Gorr s'est gravement blessé sur un des derniers piéges ... c'est entierement de ma faute !

vous filez en bateau vers la Mercie, votre destination est ...

tout en buvant, vous discutez tous ensemble de la stratégie a adopter ...

auberge (300 Po la nuit) + épicerie proposant : , et
forgeron vend et / apothicaire vend et
et au marché noir
7 1 7 1

, 1

je paie pour une nuitée a l'auberge -> je revend 1
etl

, 1

j'achéte 4 etl puis revend 1

vune fois entré dans la citadelle de Tamworth, vous ne pourrez plus commercer

Flint -> triple menace (actif)

la citadelle de Tamworth



Dans les flammes

Le groupe se dirige vers la Citadelle de Tamworth ol la justice
doit étre rendue. Avant d'affronter Gorlois, les portes du
chiteau doivent cependant &tre ouvertes.

! -
Objectifs ii *

Exploration: Ouvrir les portes intérieures.
{en option) : Utiliser la compétence Harponnage

de Flint.
longez les remparts vers I'Ouest -> ... -> ler savoir (note de Gorlois) -> 1/2 tour jusqu'au point d'entrée -> ... ->
escalier descendant en bois -> coffret -> Ouest -> dépassez 2 escaliers montant en bois -> ...

affrontez 4 triarius et 2 sagittarius du Wessex -2 pieges a ours <- reculez ... -> ... -> Nord -> coffre -> 1/2 tour
-> |evier ouvre double porte en bois -> escalier en pierres descendant -> ...

Nord -> caisse -> 1/2 tour -> ... -> caisse en bois -> Sud -> ...

affrontez 4 sagittarius, 4 triarius et 1 alchimiste du Wessex - piéges a ours + bas <- repliez vous vers |'Ouest,
envoyez Uther abattre le ler Sagittarius puis I'alchimiste -> ...

repartez vers I'Est via les remparts -> affrontez 4 triarius, 1 sicaire, 1 prétorien, 3 sagittarius et 1 haruspice
du Wessex <- reculez un peu et attendez les ... attention au sicaire - restera les 3 sagittarius - pieges a ours en bas

2 leviers pour la porte extérieure (fleche et rond vert) - le brasero, pour envoyer le signal a vos alliés, est a I'Est
(fleche violette - vous passez devant en allant au 2nd levier ...)

caisse en bas -> double porte intérieure -> ...



Les portes sont ouvertes s forces alliées de Britannia ont
vaincu les armée x. Il est temps d'affronter Gorlois
et de sauver la prin raine, une fols pour toutes.

h_
2

Savoirs trouvés

Ennemis vaincus

Renommé(e)

Renommée bonus

Pieces d'or

mon choix de groupe
coffre

affrontez 4 triarius, 1 sicaire, 1 alchimiste, 2 sagittarius et 1 prétorien du Wessex - 3 affectés arriveront par
le Nord Ouest - 3 affectés débarqueront par le Sud Est - piege a ours a I'Est

en tout début d'affrontement, aprés avoir cassé la caisse, laissez Gwen s'occuper du sicaire en bas du coffre - les 3
autres iront vers |'Ouest

vous pouvez atteindre les bonbonnes Nord puis Est en utilisant 'téléportation' par Merlin

vous avez 8 tours pour sauver Ygraine

Tours restants : 8

il faut toucher les 4 bonbonnes pour les casser




.Ygraine est sauvée ...

Gorlois descend dans la cour ... de temps en temps, il invoquera 3 diablotins de mercure

Gurlois_.

Le tout-puissant duc du Wessex

6/6 @ o

,ﬁ‘;

O 7 @ 10%

;Ia_léﬁcs

ﬁ&dﬂmw Lien raléficue -
 Immunité 3 Immunité  la

IEtourdissement, ~ Malédiction,
'.-'Hélmmigles

- Empoisonnements,

#ﬁgntlmmant

une fois Gorlois entamé, il y a comme une explosion, des dialogues et ...
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les points de renommée sont attribués -> la quéte est réussie

patatras, ca bug -> I'écran est bloqué avec juste les mouvements des membres du groupe étourdis sauf
Uther et la musique ...

les commandes habituelles ne répondent pas

Clic droit : Prochain discours. ESPACE : lgnorer la conversation

sur 4 tentatives, je suis arrivé a ce stade 3 fois -> je pense qu'il manque juste la (ou les) cinématique(s) de fin

dedededede B’ Lﬁ N dedededede

systématiquement, méme s'ils procuraient un ou plusieurs bonus, j'ai écarté et revendu les

j'ai privilégié la Défense a I'Attaque
prise en main du jeu (début de partie) ->1 h 30

durée estimée de la partie + rédaction du document ->32 h 30

*kdkkk CWIQUES E,r W’ *kdkkk



les défauts du jeu
plantage, 3 fois, a la fin du combat de la derniere quéte > je ne connais pas la fin de I'histoire <[:o(((

au vu des graphismes et de la petitesse des cartes, le jeu semble ne pas étre optimisé -> la configuration
minimale demandée est bien trop importante (4 Go de RAM)

un léger temps de latence du déplacement du pointeur de la souris -> bien énervant - perte de temps
sauvegardes (automatiques) a des points précis

méme si on admet que l'inventaire commun est réparti entre tous les membres du groupe, il est
surdimensionné -> rien n'‘empéche d'y détenir 20 + les inventaires particuliers

les sacoches auraient dut étre individualisées ... c'est totalement irréaliste qu'elles soient communes aux
membres actifs du groupe

sans méme reparler de la restriction du nombre de membres pour le groupe actif (cf. paragraphe description /
conseils) , pourquoi cette limitation du nombre de compétences connues (1 + 4) pour les phases de combat,

c'est totalement absurde !

la carte de Britannia brisée étant celle du Royaume Uni, il est incohérent de ne pas se reposer (et manger)
aussi peu souvent

d'autres petits défauts ou incohérences figurent dans ce titre, c'est dommage ...

I'IA des ennemis est moyenne

les qualités du jeu

les temps de chargement sont assez bons méme s'ils devraient étre meilleur (cf. défauts du jeu ->
optimisation)

le gameplay est trés bon - graphiquement, c'est assez bon

I'histoire, ses nombreuses cinématiques et I'ensemble des textes associés (descriptifs et dialogues) sont le
point fort du jeu

le RP est bien présent - la rejouabilité est assez bonne

en sus des autres défauts, le plantage en fin de partie m'oblige a affirmer que Sword Legacy Omen est un
assez bon "petit" jeu



