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**E** Nomenclature *****
Commentaires / Textes / / Interaction
mise en garde - astuce - bug - important

Tiers /| Compagnon actif / Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé

*hkkk ,rec H N’QUE *dkdkkk

le Manuel en Francais est dans le répertoire d'installation du jeu -> "manual.pdf'
<Windows> ne fonctionne pas - vous n'avez pas accés a d'autres applications / <Impr écr> fonctionne
le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne
1 . v CePC » Data(D:) » RPG » Hexplore » SAVE

le répertoire des sauvegardes est dans celui d'installation du jeu

Jededededk ,DﬁSC’.mPﬂO Kededekk

zonez tout ou partie des personnages pour les sélectionner -> déplacement ou attaque

transférer un de l'inventaire d'un personnage vers la représentation du destinataire



c'est valable pour les compagnons comme pour les tiers ou des éléments du décor

concernant les Points d'Expériences, vous ne pourrez monter que d'un niveau par chapitre -> une fois tous
les membres du groupe actif au niveau supérieur, il faudra attendre le chapitre suivant pour pouvoir de
nouveau évoluer

non indiqué dans le manuel ->les ont une durabilité symbolisée par la barre bleue

querrier

a zéro, I' est définitivement cassé et perdu
des éléments du décor comme des interrupteurs peuvent étre activés a distance -> utilisez une

usez des et de a bon escient -> gardez au moins une
bonne dizaine de chaque pour le dernier chapitre

vérifiez souvent que vous avez bien tout vos et cela, pour les 4 personnages de votre groupe

une fois un chapitre entamé, vous ne pourrez revenir en arriere

Fedededede Lﬂ Pm,r’E Fededede ke

1er Chapitre

vous étes l'aventurier Mac Bride, défait avec les Templiers par des créatures étranges dans les Carpattes

vous étes équipé d'un



coffre - chevalier blessé pres de la passerelle a I'Quest

Drulak (archer) -> ...

le secteur du village de Zarko

Sud Est -> stéle de résurrection -> suivez le chemin ->

Centre devant le village de Zarko -> villageois a oublié son (ok cf. le village de Zarko)

Vigrad (guerrier)

le village de Zarko
vieil homme localise le coffre bleu dans la forteresse des hommes de pierre (ok)

paysanne localise un trésor a c6té de I'ille du repos a I'Est de la riviére - serait ce le coffre du labyrinthe de la
forét ?

ler enfant du village localisera I'entrée de secrete de la forteresse des hommes de pierre si vous lui donnez un
(ok apres la grotte de I'Est) -> il vous faudra passer par une cascade depuis la rive de la

forteresse des hommes de pierre

paysanne parle du village de Troon et du devenir de ses habitants

la grange

prenez le dans le coffre et apportez le au villageois au Centre extérieur du village de Zarko - il vous
donnera une et localisera la fontaine de jouvence



le magazin

villageoise cliente mentionne I'ensorcellement du gué sur la riviere -> Khat (archére) -> Tuek (archer) -> Yesdi
(archére) -> vendeur commerce une contre une <- selon un 2nd
enfant du village, il aurait ensuite une avendre

j'engage Tuek et remercie Drulak

I'auberge

Kornagen (guerriére) -> Turgarra (guerriére) -> Darkor (guerrier) -> client a l'allure sympathique localise la

de la forteresse des hommes de pierre dans le passage dans la falaise au Nord Est d'ici (ok cf. le gué sur
la riviere #2) -> villageois et tavernier mentionnent Uraeus, le magicien qui a ensorcelé le gué sur la riviere ->
serveuse espere que son fils n'est pas allé sur la rive de la forteresse des hommes de pierre -> je ne I'ai pas vu ...

j'embauche Darkor a la place de Vigrad

Est ->/ pierre a pousser -> grotte -> 2 coffres dont un contient une / fontaine de
jouvence

Sud Ouest -> grotte sous le lac -> 4 dalles bleues ouvre un coffre bleu "quelque part" (ok -> cf. la forteresse des
hommes de pierre)

Ouest -> bucheron / Nord -> éleveur de poules parle du coffre bleu ...

Nord Est -> ...

I'lle d'Uraeus

allez d'abord vers le Nord en n'oubliant pas de prendre I'



maison d'Uraeus

Uraeus (magicien) - Oxalis (magicienne) - Demagos (magicien) - Avalonia (magicienne) - coffre

j'embauche Uraeus

Sud Est -> vers ..

le gué sur lariviere #1

Sud Ouest -> ramassez -> faites toucher le menhir par Uraeus - un pont
magique se forme -> ...

Sud Est -> pierre a pousser -> grotte -> coffre contient une et une ->vers le
labyrinthe de la forét

remontez vers le Centre -> ...
stéle de résurrection
Nord Ouest -> - route vers la forteresse des hommes de pierre (cf. le gué sur la riviere #2)
Nord Est -> passage dans les falaises (cf. le gué sur la riviére #2)

je décide d'aller dans le ...

le labyrinthe de la forét

vous étes au Nord Est de I'ile du repos -> coffre

le gué sur la riviere #2

passage dans les falaises au Nord Est -> ramassez 5 -> dans
le coffre

au Nord Ouest, empruntez la route vers ...



la forteresse des hommes de pierre

vous étes au Nord de I'ile d'Uraeus

la rive
stéle de résurrection

vous pouvez ouvrir la porte en pierre avec la -> n'entrez pas maintenant, allez plut6t a I'Ouest
>

cascade -> grotte de la cascade -> coffre -> passage secret a I'Est -> coffre -> échelle a I'Ouest -> ...
intérieur

prenez la

coffre - coffre contient 20

géant de pierre -> ...

Sud -> positionnez un des vos 4 personnage sur la dalle pour annihiler la barriére - les 3 autres peuvent
avancer -> ...

faites passer votre archer dans I'entrebaillement pour atteindre un coffre
sortie vers la rive par la porte en fer que vous avez déja ouvert

revenez et utilisez la sur la porte en or -> prenez les dans le coffre bleu



utilisez votre magicien pour déchiffrer I'incantation, votre guerrier pour pousser le bouton, vous méme
pour réparer le mécanisme et enfin, votre archer pour s'infiltrer dans I'entrebaillement et ensuite pousser
la pierre sur la dalle -> la barriere magique a I'Est s'est estompée -> allez y ...

$ 2
| 3

£rouveés + 13/

ce ler chapitre est terminé

2nd Chapitre

je n'y ai pas trouvé de fontaine de jouvence ...

les falaises du Sud

stele de résurrection - 5
le donjon du Sud
détruisez au plus vite le générateur de fantdomes -> utilisez votre magicien pour déchiffrer I'incantation et
votre guerrier pour pousser le bouton -> la barriere magique au nord s'est estompée -> montez a |'étage

-> ..

dans la seconde salle, pousser la pierre sur la dalle pour annihiler les jets de boule de feu - 2 coffres dont 1
contient 5 ->redescendez et sortez -> ...

Sud Ouest -> grotte derriére une cascade -> coffre -> coffre -> Est -> coffre -> passage secret -> coffre ->
revenez et sortez au Nord -> ...

Est -> grotte -> dans le coffre -> sortez -> ...

vous pouvez rejoindre le donjon du Sud par le chemin ou bien retourner directement au Nord -> ...

les falaises du Centre #1

chevalier blessé mentionne des habitants prisonniers dans un donjon pres d'ici -> vous découvrirez qu'il s'agit
du donjon aux douves ...

juste a I'Ouest -> stele de résurrection -> Est -> >

grotte -> coffre -> sorte et entrez dans ...

la tour de garde #1

rez de chaussée -> occupez vous du mécanisme et de la dalle qui restera enfoncée -> Ouest -> coffre - dalle
(ok + tard) - utilisez votre magicien pour déchiffrer I'incantation -> votre magicien rendra invisible votre



guerrier qui descendra seul au ...

sous sol -> il fera le tour par I'Ouest et ira détruire le générateur de fantomes -> les 3 autres personnages
peuvent maintenant descendre et eux aussi passer par I'Ouest -> envoyez votre guerrier a la lere stéle de
résurrection puis faites le revenir - il reprendra son et manipulera le bouton -> une ,5
et 2 dans le coffre -> revenez par I'Ouest -> faites passer votre archer dans
I'entrebaillement -> ... -> coffre - reste au moins un coffre et un interrupteur - (ok cf. la tour de garde #2) ->
remontez au ...

rez de chaussée -> Est -> dalle - coffre contient 20 - passage vers le 1er étage est
bloqué (ok cf. la tour de garde #2) -> Ouest -> dalle désactivent les piéges a I'Est du rez de chaussée -> ressortez ->

Est -> chemin vers le lac de I'ermite (ok + tard)

Sud Ouest -> fontaine (puits) - grotte adjacente inaccessible (ok cf. juste aprés le donjon au douves #2) -> Nord
-> pierre a pousser par votre guerrier -> dalle fait apparaitre un pont magique -> allez ouvrir les 3 coffres ...

vous trouverez des

Nord Ouest -> grotte -> coffre -> ressortez -> Est -> ...

autour du donjon aux douves

2nde stele de résurrection -> nettoyez la jonction jusqu'a la 1éere stele de résurrection en allant au Sud puis
revenez a la 2nde stele de résurrection -> grotte derriére la cascade -> coffre -> ressortez -> passage vers la
tour en ruines a I'Est ...

le donjon aux douves #1
rez de chaussée
occupez vous du mécanisme - utilisez votre guerrier pour pousser le bouton

envoyez votre archer a I'Est -> coffre - faites le passer dans I'entrebaillement et marcher sur la dalle ->
utilisez votre magicien pour rendre invisible votre guerrier qui ira détruire le générateur de fantdmes au
Nord Est -> faites y venir les 3 autres personnages - vous y manipulerez le mécanisme et prendrez I'
-> envoyez vers |'Ouest votre guerrier marcher sur les 3 dalles et liquider les ennemis -
4eme dalle -> faites y venir les 3 autres personnages en passant par le centre -> manipulez l'interrupteur -l
désactive les pieges de boules de feu coté Est -> ...



vous étes au Nord -> porte en fer (ok cf. le donjon aux douves #2) - porte en pierre (ok cf. le donjon aux douves
#2)

repassez par le Centre -> Quest -> coffre -> suite cf. le donjon aux douves #2

je décide d'aller voir ailleurs -> Nord Est -> chemin vers les falaises du Nord (ok + tard) - passage vers la tour en
ruines

tout au Sud Est preés de la tour de garde -> passage vers ...

le lac de I'ermite & la tour en ruines #1
grille en or est fermée (ok cf. le lac de I'ermite & la tour en ruines #2) -> stele de résurrection

Est -> ... -> Sud Est -> coffre sur un ilot contient une -> parlez a I'ermite -> pour aller au
village de Troon, il vous faudra passer par un défilé - il esf affamé (ok cf. le lac de I'ermite & la tour en ruines #2)

Nord -> coffre dans la grotte derriére une cascade -> ...
la tour en ruines -> pierre a pousser par votre guerrier pour atteindre le coffre -> ...
Centre -> ...

Nord -> prenez les - faites pousser la pierre par votre guerrier sur la dalle (quel est
son effet ?)

Nord Ouest -> passage vers le donjon aux douves

les falaises du Centre #2

la tour de garde #2

envoyez votre archer au sous sol -> tirez une sur l'interrupteur Nord - un pont magique se forme,
allez y -> coffre - interrupteur Sud -> suivez le pont magique dans I'autre sens -> coffre au Centre - marchez
sur la dalle Sud Ouest -> faites remonter votre archer au rez de chaussée puis emmenez votre groupe au



Nord Est -> ...

ler étage -> ... -> ouvrez la porte en fer avec la -> ... -> coffre contient
->ressortez de la ...

le donjon aux douves #2

rez de chaussée -> allez au Centre par I'Est -> envoyez votre guerrier et votre magicien a I'Ouest -> votre
magicien rendra invisible votre guerrier - faites déchiffrer l'incantation par votre magicien -> envoyez votre
guerrier détruire le générateur de fantomes et les ennemis présents -> regroupez vous au Nord Ouest et
prenez la -> faites déchiffrer I'incantation par votre magicien - votre guerrier poussera le bouton
nouvellement découvert -> un de vos personnages marchera sur les 4 dalles vers I'Est pendant que les 3
autres feront le tour pour se retrouver au Nord -> ouvrez la porte en fer avec la -> .

le sous sol

lere salle -> votre guerrier poussera le bouton

chambre a I'Ouest -> dans le coffre - faites déchiffrer I'incantation par votre magicien -
utilisez le mécanisme -> repassez par la 1ére salle -> ...

salle de torture a I'Est -> prenez la -> Nord -> prisonnier confirme ce que vous savez déja a
propos des événements liés au village de Troon -> villageois prisonnier vous remet une -l
vous dit ou l'utiliser -> remontez au ...

rez de chaussée -> ouvrez la porte en pierre avec la - un générateur de fantdmes apparait
subitement, détruisez le au plus vite -> montez au ...

ler étage -> coffre -> filez directement a I'Ouest -> détruisez le générateur de fantémes - marchez sur la
dalle - faites déchiffrer l'incantation par votre magicien -> passage bloqué (ok juste aprés) - revenez et allez a
I'Est -> faites pousser le bouton par votre guerrier -> allezy -> ... ->5

prenez la dans le coffre -> ressortez a l'air libre

Sud Ouest -> jettez la dans la fontaine (puits) - la grotte adjacente est dorénavent
accessible -> allez y, vous étes dans ...

la grotte aménagée des rebelles

rebelle cupide vend une contre une



chef des rebelles vous donne un a destination de I'ermite

rebelle vous donne le

rebelle vous indique d'aller voir le gardien du cimetiére de Troon pour qu'il vous mette en relation avec les
dissidents sur place

femme rebelle - villageoise inquiéte
donnez les a rebelle malade pour pouvoir accéder a la piéce secréte -> 2 dalles bleues -

coffre bleu / passage vers |'autre salle magiquement impossible (ok cf. les falaises du Nord - autour du donjon
du Nord) -> ressortez -> ...

le lac de I'ermite & la tour en ruines #2

Sud Quest -> utilisez la sur la grille en or -> coffre -> grotte -> coffre contient ...

une

Sud Est -> donnez le al'ermite -> ...

Mercis je vaisenfimupouvoir me remplir le ventre.
Pour sortinduderfilé, tuldevras entrerdans le dernier donjon et t emparer de
[z poudre magique qui tiouvrira le passage.

&t pour entrendansileidonion, tudevras trouver les deux temples qui v

MENENE.
Dans l'un, tudevras.insérer une étoile en or et
l[égendaire. Pour ter :

[“étoile en or.

est '



prenez la

passez par le Nord Est des falaises du Centre pour rejoindre ...

les falaises du Nord

Est -> ... -> coffre dans une grotte -> ...
le temple de la -> détruisez au plus vite le générateurs de fantdmes -> insérez la

dans 'autel idoine -> le passage vers le Nord est bloqué par une barriere magique (ok + tard cf. les
souterrains secrets) -> ressortez -> ...

Nord -> coffre dans la grotte -> Ouest -> ...

autour du donjon du Nord
vous récupérerez 20 et 10 - stéle de résurrection
nettoyez au Nord- c'est le défilé, il est magiquement barré (ok en fin de chapitre) -> Nord Est -> grotte derriére
une cascade -> coffre -> marchez sur les 2 dalles bleues - manipulez le mécanisme - votre guerrier enfoncera
le bouton -> servez vous dans le coffre bleu -> revenez dans la grotte derriére une cascade via le téléporteur

-> ressortez et allez a la stele de résurrection -> Ouest -> ... -> Sud Ouest -> ..

le temple de I ->insérez ' dans l'autel de I >

les souterrains secrets

envoyez votre guerrier détruire ce ler générateur de fantdmes a I'Est (rond vert sur I'image)

vers le temple de la au Sud Est (fleche bleue sur I'image)



envoyez votre archer traverser I'entrebaillement a I'Est (fleche violette sur I'image) -> faites le marcher sur la
dalle - coffre

allez tous au Sud (rond rouge sur I'image) -> enfoncez la dalle - coffre

Ouest -> regroupez vous avant I'angle qui méne a cette piéce (cette derniére est indiquée par la fleche jaune sur
I'image) -> envoyez votre archer déglinguer l'interrupteur avec une - il faudra qu'il tire avant que la
barriere magique se forme -> détruisez le 2nd générateur de fantomes - coffre

allez vers le Nord par le 1er couloir (fleche marron sur I'image) -> ... -> manipulez le mécanisme -> ... -> avancez

-> coffre contient une - détruisez le 3eme générateur de fantdmes - enfoncez la dalle ->

1/2 tour -> ...

positionnez vous juste avant le 2nd couloir (fleche blanche sur I'image) -> allez avec votre votre guerrier
détruire le 4eme générateur de fantdmes au Nord Est - manipulez le mécanisme -> envoyez votre magicien
déchiffrer l'incantation devant la piéce Est de ce 2nd couloir-> dans cette derniére, faites le marcher sur la
dalle et ouvrir le coffre -> en vous rejoignant, si ce 'est déja fait, il enfoncera une dalle dans un coin -> faites
venir votre archer jusqu'a vous et envoyez le traverser I'entrebaillement juste a I'Est - il marchera sur la
dalle et ouvrira le coffre

vous étes tous la ...

allez tous dans la piece a I'Ouest -> ... -> coffre- faites déchiffrer I'incantation par votre magicien -et pousser
le bouton par votre guerrier -> Nord -> ...

le donjon du Nord

rez de chaussée -> ramassez la ->a I'Est, ouvrez la porte en fer avec la ->allezy > ...

ler étage -> positionnez chaque personnage sur une des 4 dalles ... - les 2 barriéres magiques s'estomperont

-> déglinguez les 2 interrupteurs a distance -> liquidez les derniers zombies et récupérez une

et
10

->ouvrez la porte en fer avecla >

2nd étage -> ... -> ramassez la etle...



dans le coffre

empruntez le téléporteur vers le rez de chaussée -> vous y étes a I'Ouest et pouvez enfoncer les deux 1éres
dalles -> ouvrez la porte en pierre avec la -> sortez, vous étes autour du donjon du Nord

Nord -> utilisez le sur la barriere magique -> ... -> vous avez acces au défilé -> allez

ce 2nd chapitre est terminé

3eme Chapitre

le village de Troon #1

Sud -> stele de résurrection - détruisez les deux canons avec des
pour étre tranquille, vous éliminerez tous les intrus présents dans le village et détruirez les tonneaux de
poudre avec des ... VoUs ramasserez, entre autres, des et le sort
Sud Est -> coffre dans une petite clairiére
Sud Ouest -> chemin vers la forét (ok + tard)
Centre Quest -> stele de résurrection
Nord Ouest -> moulin équipé d'une porte en or (ok + tard cf. le village de Troon #2)
Centre -> ...
Nord -> détruisez les deux canons avec des -> ler acces vers le Nord du village (ok + tard)

Est -> entre dans la maison du gardien du cimetiére de Troon - vous étes au rez de chaussée -> présentez lui le

-> il est "corrompu" - défendez vous -> ... -> montez au ler étage -> prenez la
dans un des deux coffres -> rez de chaussée -> baissez les 2 leviers -> Nord -> ...

le cimetiére de Troon #1

la grille est ouverte - éliminez les zombies -> stéle de résurrection - 2nd accés vers le Nord du village (ok + tard)-
> manipulez les 4 interrupteurs - une porte s'ouvre "quelque part" -> ...



la crypte Nord Est
... > Nord -> manipulez le mécanisme - faites enfoncer le bouton par votre guerrier - une porte s'ouvre

"quelque part" -> bougez I'autel des morts -> descendez dans la crypte secréte -> enfoncez les 2 dalles ->
Nord -> enfoncez les 3 dalles puis empruntez le téléporteur vers le Nord Est du cimetiéere -> ...

la crypte Nord Ouest

utilisez la sur la porte en fer - vous étes au rez de chaussée -> ... -> descendez au sous sol de la
crypte Nord Ouest -> 3 pierres a pousser dans le grand couloir pour bloquer partiellement les boules de feu ->
allez dans la piece en face -> ... -> enfoncez la dalle bleue et I'autre dalle - coffre - faites déchiffrer
I'incantation par votre magicien -> le grand couloir - les boules de feu sont désactivées -> Quest -> votre archer
traversera l'entrebaillement Sud et y enfoncera une dalle - votre archer traversera I'entrebaillement Nord
et y découvrira un ler téléporteur vers la crypte secréte -> votre archer |'utilisera -> ... -> dalle a enfoncer ->
Nord -> ... -> 4 dalles a enfoncer -> ...

votre archer est la ... faites le revenir par le téléporteur vers la crypte Nord Ouest -> ...

continuez tous dans le grand couloir -> piece Sud Ouest -> 2 coffres - manipulez le mécanisme -> en face,
faites enfoncer le bouton par votre guerrier - la barriere magique a I'Ouest s'estompe, allez y -> touchez le
bouton qui clignote et dépéchez vous de défoncer le générateur de fantdmes - vous ramasserez une
-> 2 coffres - empruntez le 2nd téléporteur vers la crypte secréte -> 3 dalles a
enfoncer - empruntez le téléporteur vers la crypte Nord Ouest -> remontez au rez de chaussée par I'échelle au
Nord Est -> sortez a I'extérieur -> ...

la crypte Sud Ouest

... -> Quest -> manipulez le mécanisme - votre archer tirera une sur l'interrupteur - votre guerrier
enfoncera le bouton - une porte s'est ouverte "quelque part" -> Est -> traversez tous le mur par la fissure ->
barriere magique au Nord (ok en revenant de la crypte secréte) -> Est -> coffre - ler téléporteur vers la crypte
secrete -> allez y -> 3 dalles a enfoncer - faites déchiffre I'incantation par votre magicien -> traversez tous le
mur Ouest par la fissure -> ... -> votre guerrier enfoncera le bouton -> ressortez de cette piéce et
empruntez le téléporteur vers la crypte Sud Ouest - une porte s'ouvre "quelque part" -> il s'agit de la barriere
magique mentionnée ci dessus, allezy -> ... -> empruntez le 2nd téléporteur vers la crypte secréte -> ...



vous étes au rond vert - il reste plusieurs barriéres magiques actives - les ronds violets sont les passages secrets

Est -> dalle a enfoncer - téléporteur vers le Nord du cimetiére (rond rouge sur l'image) - passage secret au
Nord mene a un coffre qui contient un -> sortez -> Ouest -> passage secret au
Nord méne a un mécanisme que vous manipulerez -> sortez -> Ouest -> dalle a enfoncer -> Ouest ->
passage secret dans le coin Nord Ouest mene a une dalle a enfoncer -> sortez -> Sud -> passage secret a
I'Ouest méne a une dalle bleue a enfoncer -> 1/2 tour -> allez au Sud Est -> passage secret a I'Est méne a
une dalle a enfoncer et une incantation a faire déchiffrer par votre magicien -> sortez a I'extérieur -> ...

la crypte Sud Est

porte en pierre est fermée (ok cf. le cimetiére de Troon #2)

le village de Troon #2

Ouest -> la maison du chef du village -> le fils du chef est persuadé qu'il existe des passages secrets sur les
toits du chateau de Garkham (c'est vrai ...) -> la femme du chef s'inquiéte pour ceux qui sont partis vers le Sud
-> le chef du village vend un contre une (ok) -> descendez au
sous sol, vous trouverez une dans le coffre -> remontez et sortez -> ...

maison au Sud de la maison du chef du village -> Molasson est "corrompu" - défendez vous -> vous ramasserez
10 ->sortez -> ...

maison a I'Est de la maison du chef du village -> Molasson est "corrompu" - défendez vous -> ...
maison au Sud Est de la maison du chef du village -> ... -> descendez au sous sol -> ... -> faites pousser le meuble
par votre guerrier -> envoyez votre archer traverser I'entrebaillement -> il récupérera la qui ouvre
la porte en fer -> allez y -> enfoncez la dalle bleue - téléporteur vers la crypte secréte (ok aprés avoir fini la
visite du village de Troon)

maison au Nord Est de la maison du chef du village -> enfant du village - villageoise

juste au Nord de cette habitation -> le magasin -> vendeur propose une contre une
(ok + tard)

maison au Nord Ouest du magasin -> ler enfant du village évoque une fontaine de jouvence dans la grotte de la
forét -> 2nd enfant du village -> villageois renvoie vers le gardien du cimetiére ...



maison a I'Est du magasin -> Molasson est "corrompu" - défendez vous -> ...

retournez dans le sous sol de la maison au Sud Est de la maison du chef du village -> empruntez le téléporteur
vers la crypte secréte - vous étes au Centre -> une dalle a enfoncer - manipulez le mécanisme - une porte
s'ouvre "quelque part" -> ... - vous récupérez 10 -> Quest -> 2 dalles a enfoncer -> Sud
-> dalle a enfoncer -> 1/2 tour -> rendez vous ...

le véritable gardien du cimetiére -> il s'était caché -> présentez lui le

Alors toi aussi tu luttes contre la tyrannie'de Garkham !

L' adans le moulin de notre vilque, et des-:rz T"I.d!.d':l'ﬁb le sous-
Tuwv trouveras deux d"' "NEre nous. ”b 5aurontic ment t ai
Tiens, prends CEEtE C

ramassez la et ressortez a l'air libre par le(s) téléporteur(s) de votre choix ...
Nord Ouest -> traversez pour atteindre le moulin -> ouvrez la porte en or avec la ->entrez et
détruisez les tonneaux de poudre avec une - marchez sur la dalle - vous avez accés a la trappe

-> descendez au sous sol du moulin -> enfoncez la dalle -> ... -> Est -> envoyez votre archer traverser
I'entrebaillement -> coffre -> faites le revenir -> Est -> ... -> enfoncer la dalle au Nord -> Est -> détruisez les
tonneaux de poudre avec une - marchez sur la dalle -> Sud -> faites pousser le bouton par
votre guerrier -> allez tous a I'Est -> rebelle stupide -> ... -> petit rebelle rusé -> ...

= h *
Hummm, ie ne s 3-11=. P n : fanc )
Humm... mouais:. 551 tues [4, c’est que le g: imetiére t’a donné la

-[é.+

D’accord, tiens, prends cet objet et utilise-le surla pierre plate un peu
L:[l’r’rE-T‘Entc des autres.
& [le se trouve dans [a forée, 4 ['ouest du village, aprés [a riviére.

ramassez le -> Est -> échelle pour ressortir a l'air libre -> ...



le cimetiere de Troon #2

la crypte Sud Est

insérez la dans la porte en pierre -> coffre -> ressortez et allez au Sud Ouest -> ...

longez la riviére -> ... -> faites déchiffrer I'incantation sur le menhir par votre magicien - un pont magique se
forme sur la riviére

stele de résurrection -> continuez vers le Nord -> 1éere pierre a pousser -> entrée du souterrain du passeur (ok
voir + bas) - 2 passages vers le Nord du village -> explorez I'Est -> ... -> barriere a casser pour atteindre un
coffre -> ... -> 2nde pierre a pousser -> la grotte de la forét -> fontaine de jouvence - coffre -> ressortez et
empruntez le pont magique sur la riviére -> ...

longez lariviére vers le Sud -> ... -> pierre a pousser au Sud Ouest -> coffre dans la grotte - remontez -> Ouest
-> la clairiére aux loups - posez votre sur la pierre plate pour libérer le passage vers le Nord
>

le camp des rebelles

chef des rebelles -> ...

s Garkham !!
h"itr_ au, li -n

'TTEH:- PTthdb
on dun

ramassez le
rebelle - femme rebelle - rebelle - femme rebelle

retournez au Nord Est et descendez dans ...

le souterrain du passeur

faites traverser I'entrebaillement par votre archer -> dans le coffre - dalle a enfoncer -> allez (vous
seul) ouvrir la porte en fer avec la -> téléporteur vers la crypte secréte (ok juste aprés) - manipulez le
mécanisme - détruisez le ler générateur de fantomes et sortez vite -> allez vous soigner a la fontaine de
jouvence dans la grotte de la forét et revenez détruire le 2nd générateur de fantomes -> ...



empruntez le ler téléporteur vers la crypte secréte -> vous étes au Sud, juste au Nord Ouest du véritable
gardien du cimetiére - 3 dalles a enfoncer - passage secret méne a un coffre et une dalle a enfoncer ->
ressortez a l'air libre et retournez dans le souterrain du passeur au Nord Est de la forét -> ... -> une
dans le coffre de la petite piéce au Nord Ouest ouvre la porte en pierre au Sud -> allez y -> dalle a
enfoncer -> ...

empruntez le 2nd téléporteur vers la crypte secréte -> vous étes au Nord Est -> dalle a enfoncer - faites
pousser le bouton par votre guerrier - une porte s'ouvre "quelque part" -> empruntez le téléporteur vers le

souterrain du passeur -> allez dans |a petite piéce au Nord Ouest -> ...

empruntez le 3eme téléporteur vers la crypte secréte -> vous étes a I'Est -> ...

bre magique d"aventurier.

dans le coffre - 4 dalles a enfoncer - faites déchiffre I'incantation par votre
magicien - une porte s'ouvre "quelque part" -> récupérez la dans le coffre au Nord Est ->
empruntez le téléporteur vers le souterrain du passeur de votre choix -> ...

ouvrez la porte en or avec la -> dépéchez vous de détruire de nouveau les 2 générateurs de
fantomes -> Quest -> utilisez votre sur l'autel en pierre - le Iégendaire passeur apparait, parlez lui

avant d'embarquer, je vais explorer le Nord du village ...

passez par le passage a I'Est de I'entrée du souterrain du passeur

le Nord du village

présence de tonneaux de poudre
Sud Ouest -> |'autre passage vers la forét
Sud -> stele de résurrection - passage vers le village de Troon

Sud Est -> passage vers le cimetiére / Centre -> ... / Nord -> passage vers ...

le chateau de Garkham #1

vous étes sur I'ilot Sud - présence de tonneaux de poudre - stele de résurrection
... > Vvous récupérez une

tirez une sur l'interrupteur a I'Ouest - un pont magique inatteignable se forme



vous ne pouvez progresser plus avant ...

je repasse par le village de Troon -> magasin -> j'achete I' pour une - c'est
Uraeus qui la transporte pour l'instant ...

retour dans la forét -> le souterrain du passeur -> embarquez -> ...

les marécages du nécromancien

I'flot du nécromancien
stele de résurrection - ler interrupteur éteint, dans I'eau, a I'Ouest (ok + tard)

entrez dans la demeure du nécromancien -> parlez lui -> ... -> dépéchez vous d'aller détruire le générateur de

fantdmes en passant par I'Est -> ramassez une - dans le coffre c6té Ouest - marchez
sur la dalle -> ouvrez la porte en pierre avec la -> descendez au sous sol -> coffre et dalle a
enfoncer au Sud - une porte s'ouvre "quelque part" -> allez dans la chambre a I'Ouest -> faites déchiffrer
I'incantation par votre magicien -> Nord -> ouvrez la porte en fer avec la -> coffre - dalle a

enfoncer -> Est -> ...

resserrez votre groupe avant d'entrer dans la grande salle -> ...

ramassez 10 -> enfoncez la dalle -> Est -> passage secret méne a un coffre et une dalle a
enfoncer - allumez la machine étrange <- elle met en marche l'interrupteur éteint a 'extérieur -> revenez dans la
grande salle -> Sud -> passage secret vers petite piéce avec une dalle a enfoncer -> empruntez I'échelle tout
au Sud Est -> ...

les marécages

a I'Ouest, dans I'eau, le ler interrupteur est désormais allumé et fonctionnel -> tirez une dessus - un
ler pont magique se forme -> allezy -> ...

Sud Ouest -> 2nd interrupteur - tirez une dessus - un 2nd pont magique se forme -> revenez vers I'Est
et allez sur Illot au Sud Ouest de I'llot du nécromancien -> ... -> coffre -> repartez vers |I'Ouest et de suite vers
le Nord -> ...

3eme interrupteur dans l'eau - tirez une dessus - un 3eéme pont magique se forme -> allez y -> coffre



-> revenez et allez vers le Nord Quest -> ...

4eme interrupteur dans I'eau - tirez une dessus - un 4éme pont magique se forme -> traversez -> ...

5éme interrupteur dans I'eau - tirez une dessus - un 5éme pont magique se forme -> allezy -> 2
coffres ->1/2 tour -> Est -> ...

vous étes la ...
stele de résurrection

6eme interrupteur - tapez dessus - un 6éme pont magique se forme -> allez sur I'ilot central -> ... -> vous

ramasserez ->7eme interrupteur dans l'eau - tirez une dessus - un
7éme pont magique se forme au Nord Ouest de I'ilot central -> vous avez déja ouvert ce coffre -> remontez au
Nord -> ...

faites déchiffrer I'incantation sur le menhir par votre magicien - un 8&me pont magique se forme -> Est -> ...

8eme interrupteur dans I'eau - tirez une dessus - un 9éme pont magique se forme tout au Nord Est
-> coffre -> continuez - vous sauterez pour redescendre vers le Sud -> ...

9éme interrupteur dans I'eau - tirez une dessus - un 10éme et 11éme ponts magiques se forment
-> ...

traversez pour atteindre coffre a I'Ouest d'ou vous étes (rond vert sur I'image) -> 1/2 tour -> repartez au
Nord puis a l'est -> ... -> sautez pour l'autre coffre du Nord Est (rond jaune sur l'image) -> revenez puis Sud ->
sautez pour atteindre ce coffre a I'Est (rond bleu sur I'image) -> retournez au 9eme interrupteur et traversez
vers |'Est (fleche violette sur I'image) -> ...



manipulez le 10eme interrupteur - un 12éme pont magique se forme au Nord Est -> manipulez le 11eme
interrupteur - un 13eéme pont magique se forme a I'Est -> avancez -> ...

vous étes tout au Sud Est -> manipulez le 12éme interrupteur - un 14éme pont magique se forme sur la
carte du Nord du village

a c6té du 12éme interrupteur, si vous empruntez le passage vers le Nord du village (I'indication "forét a I'Ouest du
village" étant erronée ...), grace a ce 14eme pont magique, vous pourrez vous rendre rapidement a la

fontaine de jouvence de la grotte de la forét

direction le Nord -> ler passage vers ...

le chateau de Garkham #2

vous étes au Sud Ouest -> Nord -> 2nd passage vers les marécages du nécromancien - traversez par le pont
magique que vous aviez formé précédemment -> ... -> Est -> ...

manipulez I'interrupteur pour faire apparaitre un pont magique en direction du Sud - utilisez la sur
la porte en or
entrée du chateau de Garkham
... -> coffre bleu - faites déchiffrer I'incantation par votre magicien, pousser le bouton par votre guerrier,

manipulez le mécanisme et envoyez votre archer a travers |'entrebaillement pour qu'il marche sur la dalle
->Est-> ...

découverts ¢ 1

res trouveés

ce 3éme chapitre est terminé

4eme Chapitre

je n'y ai pas trouvé de fontaine de jouvence ...

rez de chaussée du chateau #1

Est -> faites déchiffrer I'incantation par votre magicien - envoyez votre archer a travers 'entrebaillement
pour qu'il marche sur la dalle et ouvre le coffre

revenez -> Ouest -> stele de résurrection -> Nord -> faites pousser le bouton par votre guerrier - coffre
Ouest -> ... -> vous étes au Sud Ouest -> coffre - manipulez le mécanisme -> ... -> Nord -> ...
boitier rouge + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur) -> boitier rouge + porte incassable (ok aprés

les sous sols de la peur) -> ... -> boitier jaune + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur) ->
-> boitier rouge + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur)



vous étes au Nord Ouest -> envoyez votre archer a travers I'entrebaillement -> ... -> faites le marcher sur la
dalle - coffre -> ...

Est -> ... -> coffre -> Est -> ... -> la grande salle - coffre -

manipulez le mécanisme (rond vert sur l'image)

Est -> boitier bleu + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur) -> Nord puis Est -> boitier rouge + porte
incassable (ok apreés les sous sols de la peur) -> Est -> ...

vous étes au Nord Est -> coffre contient des - faites pousser le
bouton par votre guerrier -> ... -> Sud -> boitier rouge + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur)
->...->Est -> ... -> coffre -> Sud -> ... -> boitier jaune + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur) ->
-> boftier rouge + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur)
>

vous étes au Sud Est -> coffre - faites déchiffrer I'incantation par votre magicien -> ... -> Ouest ->
- boitier jaune + porte incassable (ok aprés les sous sols de la peur) -> Ouest -> ...

vers le Nord par ce couloir -> ...

coffre -> ... -> barriere magique Ouest -> ...



fileza I'Est -> ...

descendez ce couloir (fleche verte sur I'image) -> ...

lere barriere magique Est (étoile rouge sur I'image - ok aprés les sous sols de la peur) -> ... -> 2nde barriere
magique Est (étoile rouge sur I'image) -> ... -> au rond bleu sur I'image, descendez dans ...

notez qu'une a été trouvée ...

les sous sols de la peur

rendez invisible votre guerrier par votre magicien et envoyez le détruire le ler générateur de fantdémes a
I'Est -> finissez le travail -> ... -> vous récupérez une - dans le coffre -> ...

Est -> ... -> coffre -> Sud -> ... -> porte incassable (ok + tard) -> coffre contient une et une
vous étes au Sud Est -> Ouest -> stele de résurrection - boitier rouge + porte incassable (ok + tard) - porte
incassable (ok + tard) -> 1/2 tour -> ...

Nord -> ... -> porte incassable (ok + tard) -> ouvrez la porte en pierre avec la ->allezy - des
boules de feu -> 1/2 tour -> ...

Ouest -> boitier bleu + porte incassable (ok + tard) -> en raison du piége roulant, rendez invisible votre
guerrier par votre magicien et envoyez le marcher sur ...



les deux dalles de pieges a I'Ouest (rond vert sur I'image)

revenez tous apres a la porte en pierre - les boules de feu sont plus espacées dans le temps -> envoyez un
personnage ouvrir la porte en fer avec la (fleche bleue sur I'image) puis manipuler l'interrupteur
-> ... ->regroupez vous et chargez pour détruire le 2nd générateur de fantomes au Nord -
dans le coffre

deux de vos personnages allumeront guasi simultanément les deux vases d'huile avec les
-> sivous n'y arrivez pas, ralentissez au maximum la vitesse d'action en haut a droite de I'écran

Nord -> passage secret -> coffre - faites déchiffrer I'incantation par votre magicien -> Quest -> ... -> allumez
la machine étrange -> 1/2 tour - attention, vous étes attendu -> ...

cette porte incassable est ouverte -> ... -> coffre - manipulez I'interrupteur rouge
allez au Sud par I'Est -> porte incassable est ouverte -> ... -> manipulez I'interrupteur jaune - coffre

Sud -> ... -> boftier rouge ouvre la porte incassable -> manipulez I'interrupteur bleu -> allez de suite au Nord
pour manipuler le boitier bleu qui ouvre une porte incassable adjacente -> coffre -> revenez ici -> menhir
gravé donne l'indication des 2 passages secrets successifs vers I'Ouest -> coffre -> Nord -> ...

boitier bleu ouvre 3 portes incassables -> passage secret dans la 1ére piéce donne sur un couloir piégé (ok
juste aprés) -> 2nde piéce : r.a.s. -> enfoncez la dalle pour pieges dans la 3éme piéce -> vous pouvez
maintenant passer "tranquillement" par le passage secret de la 1ére piéce -> détruisez le 3eme générateur
de fantomes -> ...

passage secret vers |I'Ouest -> coffre -> ...



grace a votre magicien, rendez invisible votre guerrier -> via le passage secret vers I'Ouest (fleche violette sur
I'image), envoyez le détruire le 4eme générateur de fantdmes au Sud (rond rouge sur I'image) -> faites le
revenir et repartez tous vers le Nord par le dernier couloir emprunté (fleche bleue sur I'image) -> ...

faites passer votre archer par I'entrebaillement juste a I'Est -> ... -> coffre
attention, présence d'un piége roulant et des boules de feu ... restez groupé -> continuez tous au Nord ->
passage secret sur I'Est -> ... -> coffre -> passage secret en face cOté dernier couloir emprunté -> ... -> coffre

-> passage secret vers I'Ouest -> ... -> coffre -> passage secret vers I'Ouest (ok + tard de 'autre c6té)

repartez tous par le dernier couloir emprunté -> Nord -> passage secret sur I'Est -> ... -> faites passer votre
archer par I'entrebaillement juste a I'Est -> coffre - dalle a enfoncer -> allez tous au Nord -> coffre -> ...

faites passer votre archer par I'entrebaillement juste au Sud (rond vert sur I'image) -> coffre - enfoncez la
dalle pour piéges - elle annihile le piége roulant du dernier couloir emprunté ... -> allez tous a I'Ouest puis au
Sud via le passage secret (fleches bleues sur I'image) -> ...

porte incassable -> ... -> passage secret vers I'Ouest (déja vu de I'autre c6té) - continuez vers le Sud -> ... ->
boitier rouge ouvre une porte incassable -> allez y -> ... -> coffre -> 1/2 tour -> Sud -> coffre

Sud Ouest -> coffre -> revenez et remontez par le dernier couloir emprunté soit celui du boitier rouge ->
Ouest -> couloir avec une section, que vous avez évité, piégée par des boules de feu -> Quest -> détruisez le

5éme générateur de fantomes - faites enfoncer le bouton par votre guerrier - coffre -> ...

faites le tour pour ...



le boitier jaune (rond jaune sur l'image) et 2 coffres (ronds vert sur l'image)

grace a votre magicien, rendez invisible votre guerrier -> faites lui manipuler le boitier rouge (rond rouge sur
I'image) puis entrer par I'Ouest dans la salle nouvellement ouverte (fleche bleue sur I'image) afin qu'il détruise
le 6eme générateur de fantdmes - les 3 autres personnages passeront par la porte incassable désormais
ouverte a I'Est (fleche verte sur I'image) pour l'aider a finir le travail ... -> coffre - manipulez le mécanisme
>

Vous avez ouvert [a porte qui méne au premier étage.

revenez a la sortie -> enfoncez la dalle bleue -> ...

rez de chaussée du chateau #2

13, je vais refaire quasiment le méme cheminement que la 1ére fois -> positionnez vous a I'entrée soit au Sud
Centre -> enfoncez la dalle bleue juste a I'Est -> allez tout au Sud Ouest -> ...

Nord -> boitier rouge ouvre la porte incassable -> coffre

Nord -> boitier rouge ouvre la porte incassable -> coffre contient - je la fais
transporter par Darkor pour l'instant ...

Nord -> boitier jaune ouvre la porte incassable -> coffre contient une
Nord -> boitier rouge ouvre la porte incassable -> coffre
allez dans le coin Nord Est de la grande salle -> Est -> boitier bleu ouvre la porte incassable -> coffre
Nord puis Est -> boitier rouge ouvre la porte incassable -> coffre
Est -> Sud -> boitier rouge ouvre la porte incassable -> coffre
Sud -> boitier jaune ouvre la porte incassable -> coffre
Sud -> boitier rouge ouvre la porte incassable -> coffre

Sud -> Ouest -> boitier jaune ouvre la porte incassable -> coffre



passez par la (Est de la grand salle) pour monter au ...

ler étage du chateau #1

présence de tonneaux de poudre

Est -> Sud -> boftier bleu ouvre porte incassable -> coffre -> boitier rouge ouvre 3 portes incassables ->
dans un des 2 coffres -> boitier rouge ouvre porte incassable -> coffre -> ...

vous étes au Sud Est -> coffre -> Quest -> ... -> porte incassable (ok cf. les toits du chateau #1) - piéce noire
(étoile orange sur l'image ci dessous - ok cf. pendant les sous sol du donjon) - porte en pierre (ok + tard) -> Nord ->
Est -> Sud -> boitier jaune ouvre porte incassable -> coffre -> 1/2 tour -> Est -> ...

vous étes ici (fleche bleue sur I'image) ...

Nord -> boitier rouge ouvre porte incassable -> coffre -> ...

vous étes au Nord Est -> coffre -> Quest en dépassant le couloir que méne a la sortie -> 1lere barriere
magique (ok apres les toits du chateau #1) -> Sud jusqu'a la porte en pierre (rond rouge sur I'image) que vous
ouvrirez avec la >

boitier jaune ouvre porte incassable -> coffre -> Sud -> coffre - stéle de résurrection -> 1/2 tour -> coffre
> .

porte en fer que vous ouvrirez avec la -> ... -> Quest -> coffre -> ... -> passage secret -> coffre ->
coin Sud Ouest -> coffre

Nord -> ... -> boitier rouge ouvre 2 portes incassables -> coffre dans petite piece Est -> bibliothéque Ouest ->
coffre - faites passer votre archer dans l'entrebaillement afin qu'il marche sur la dalle -> ... -> ressortez tous



-> ...

vous observez une porte en or en face (rond jaune sur I'image - ok + tard)

Nord (fleche bleue sur I'image) -> boitier jaune ouvre porte incassable -> coffre - boitier bleu ouvre porte
incassable -> coffre -> ressortez -> Nord -> boitier rouge ouvre porte incassable -> coffre - enfoncez la dalle
bleue -> ... -> en face, boitier bleu ouvre porte incassable -> coffre -> 1/2 tour -> Nord -> ...

bofltier rouge ouvre porte incassable -> salle de réunion -> dans le coffre -> Nord

vous étes au Nord Ouest -> Est -> boitier rouge ouvre porte incassable -> passage secret ->
dans le coffre - faites pousser le bouton par votre guerrier -> ... -> Est -> boitier jaune ouvre porte
incassable -> coffre -> ...

vous tombez sur une 2nde barriére magique (ok aprés les toits du chateau #1) -> Sud -> porte incassable (ok cf.
les toits du chateau #1) -> Ouest -> boitier bleu ouvre porte incassable -> coffre -> Nord -> Quest -> hoitier
bleu ouvre porte incassable -> coffre -> 1/2 tour -> Sud -> ...

ouvrez la porte en or avec la -> coffre - montez sur ...

les toits du chateau #1

présence de tonneaux de poudre, de canons et de balistes

Sud (2nd couloir vers le Sud) -> ... -> coffre - grille du Sud fermée (ok + tard) - poussez la pierre -> descendez
dans la 1ére piéce secréte du ler étage -> coffre -> faites passer votre archer par I'entrebaillement afin qu'il
récupere une dans le coffre -> remontez tous par I'échelle -> ...

Ouest -> ... -> vous étes au Sud Ouest - coffre -> Nord -> ... -> coffre a I'Ouest -> ... -> coffre dans le coin
Nord Ouest -> ...

Est -> ... -> coffre -> 1er couloir vers le Sud -> ... -> poussez la pierre -> descendez dans la 2nde piéce secréte
du ler étage -> coffre - interrupteur ouvre la porte incassable -> remontez par I'échelle et retournez au Nord
>

2nd couloir vers le Sud-> utilisez la sur la grille en fer -> ... -> coffre -> Est -> ...
vous étes dans le coin Nord Est -> coffre -> revenez un peu -> 3éme couloir vers le Sud -> ... -> poussez la

pierre -> descendez dans la 3éme piéce secréte du ler étage -> coffre - interrupteur ouvre la porte incassable
- faites déchiffre I'incantation par votre magicien -> remontez par I'échelle -> repartez au Nord ->...



4éme couloir vers le Sud -> poussez la pierre -> descendez dans la 4éme piéce secréte du ler étage ->
dans le coffre - manipulez le mécanisme -> remontez par I'échelle -> continuez vers le Sud -> ... ->
coffre -> ... -> coffre

vous étes dans le coin Sud Est -> Ouest -> ... -> vous trouverez une S>>
coffre -> la grille du Sud a disparue -> ...

il reste la section Nord (ok un peu + tard) ... redescendez au ...

ler étage du chateau #2

je décide de passer par ou il y avait la 2nde barriere magique -> ...

coffre - 3éme barriere magique (ok cf. les toits du chateau #2) - ouvrez la porte en pierre avec la
->...->ramassez la -> ... ->4éme barriére magique (ok cf. les toits du chateau #2) - coffre - la 1lere
barriére magique est dissipée - ouvrez la porte en or -avec la -> montez sur ...

les toits du chateau #2

vous étes dans la section Nord ...

occupez vous des deux balistes - 2 coffres -> ouvrez une des deux grilles en fer avec la ->
combattez vaillamment ... -> ramassez - coffre - marchez sur la dalle
->redescendez au ...



ler étage du chateau #3

les 3éme et 4éme barrieére magiques sont dissipées - je décide de descendre par "l'escalier de la 3eme’
>

rez de chaussée du chateau #3

vous étes au Nord

... > descendez dans ...

les sous sols du donjon

la grande salle
stéle de résurrection
Ouest -> passage secret -> coffre / barriere magique (ok + tard -> escalier vers le donjon)

Est -> passage secret -> coffre / meuble a pousser -> passage secret -> interrupteur efface les 2nde et 3eéme
barriéres magiques -> ...

normalement, aprés ces derniers combats, tous vos personnages sont niveau 4

allez au Nord Est -> ... -> coffre dans une salle de torture - on ne peut pas parler au gars attaché ? -> passage
secret en face -> coffre -> Est -> Sud -> ler générateur de fantdmes - ramassez le

Ouest -> ... -> 2nd générateur de fantdmes -> dépassez le passage secret vers le Sud et continuez vers
I'Ouest -> passage secret vers petite piece -> coffre - interrupteur bleu génére un pont magique "quelque
part" ->1/2 tour -> empruntez le passage secret vers le Sud -> Est -> interrupteur -> Est -> 3éme
générateur de fantdmes - ramassez une -> passage secret bloqué (ok + tard) -> ressortez par le
passage secret vers le Sud -> QOuest -> coffre - levier fait apparaitre un pont magique -> allezy -> ... -> 4éme



générateur de fantomes - déglinguez a distance l'interrupteur pour annihiler les boules de feu - ramassez
les

Ouest -> ouvrez la porte en or avec la -> il manque un pont magique (ok voir + bas) - avancez
jusqu'au bord pour déclencher des boules de feu qui s’abattront sur les monstres -> ... -> 1/2 tour ->
passage secret derriére le tonneau de poudre -> coffre -> ...

Est -> meuble a pousser -> ... -> Est puis Sud -> 1ére porte en pierre (ok + tard) -> ... -> coffre - vous étes au
Sud Centre -> ... -> 2nde porte en pierre (ok + tard )-> ... -> porte en fer a I'Ouest (ok + tard) -> 1/2 tour -> ...
-> passage secret derriere le tonneau de poudre -> coffre -> ...

Est -> ... -> coffre - passage secret (celui qui était bloqué dans I'autre sens) derriere le tonneau de poudre -
meuble a pousser -> passage secret -> coffre

retournez au ler étage du chiateau -> Sud -> faites utiliser par votre archer un
pour visualiser la piéce noire -> coffre -> remontez a la section Nord des toits du chateau -> enfoncer
la dalle bleue -> revenez dans les sous sols du donjon -> ...

retour a la porte en or a I'Ouest -> avancez seul -> lancez une surle
lerinterrupteur Ouest - un pont magique se forme -> allez y - vous pouvez vous mettre a |'abri derriere les
pierres - la dalle pour pieges désactivent les boules de feu -> mettez vous bien en face du 2nd interrupteur
Ouest puis faites envoyer par votre guerrrier une - deux ponts magiques se
forment -> ...

vous étes au Nord Ouest -> passage secret derriére le tonneau de poudre -> envoyez un seul personnage,
faites le enfoncer la dalle pour pieges puis laisser le maintenir I'autre dalle enfoncée - les 3 autres peuvent
entrer dans la salle de torture Nord Ouest -> dans le coffre -> regroupez vous et filez au Sud -> ...

ouvrez la 1ére porte en pierre avec la - la 2nde porte en pierre s'ouvre d'elle méme -> détruisez le
5éme générateur de fantomes ->

6 boltiers beu -> ... -> chevalier prisonnier vous en dit plus le protocole employé par Garkham - vous
récupérez une - un autre chevalier prisonnier

allez ouvrir la porte en fer avec la -> ... ->stele de résurrection -> faites le ménage puis manipulez
I'interrupteur -> détruisez les 4 points vitaux de la machine étrange et les chevaliers corrompus - si vous n'y
arrivez pas, procédez par raids a distance -> ramassez

votre archer passera par l'entrebaillement a I'Est pour y enfoncer la dalle -> a I'Ouest, votre guerrier
enfoncera le bouton, votre magicien déchiffrera l'incantation et vous vous occuperez du mécanisme

utilisez le téléporteur vers la grande salle -> la barriére magique a été annihilée - empruntez |'escalier vers ...

stele de résurrection - coffre bleu



nécromancien ->
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5eme Chapitre

stele de résurrection juste a I'Ouest

femmes du souk - un des passants vous indique le pécheur a I'Est -> allez lui parler -> votre groupe est
recherché - un roi d'occident a disparu - Garkham est parti du palais du calife ce matin - vous vous devez d'y
pénétrer -> donnez lui une contre ...



del' pour Khanzi sur la place du petit marché

Nord -> la place du petit marché -> cerbére de la porte demande un d'or pour vous laisser voir le Khan
Shanki (ok + tard) -> Khanzi -> ...

SENon AuLe
siondangerey
ALCATITS S,

entrez dans la taverne -> guichetier exige un de compétiteur pour pouvoir jouer au sous sol de la
taverne (ok + tard)

chameau donne des bonus de vie (soins) / allez au Nord 'Ouest -> ...

le grand marché

Sud Est -> stele de résurrection

Sud -> maison -> vendeur échange contre une - coffre -> sous
sol -> fontaine de jouvence / grilles vers les entrepdts fermée (ok + tard)

Sud Ouest -> caisse -> fumoir -> donnez une au guichetier -> passez derriére -> Ahmed
... (ok + tard)

Nord Ouest -> Drys -> donnez une , il vous donnera ...

le

Centre Ouest -> caisse -> maison -> coffre - ? échange un contre une

Nord Est -> caisse - porte en pierre verrouillée (ok + tard)



retournez au port d'lIstarum -> la taverne -> donnez le au guichetier -> descendez au sous sol de la
taverne -> stele de résurrection - barriére magique (ok + tard) - coffre -> descendez dans la 1ére aréne -> ... ->
dalle bleue - 3 coffres dont un contient ... -

ce gue vous remettrez au guichetier -> redescendez au sous sol de la taverne -> descendez dans la
2nde aréne -> ... -> coffre au Nord contient ...

ce -> passage secret au Nord Ouest > coffre - dalle bleue -> coffre a I'Ouest -> coffre au Centre
contient une -> passage secret au Sud -> coffre -> passage secret a I'Est -> coffre
->remontez ...
la place du petit marché -> remettez le au cerbere de la porte -> vous pouvez entrer dans la demeure du
Khan Shanki -> coffre -> le jardin intérieur -> Khan Shanki veut que vous vouliez le a
Erlik, un néo concurrent (ok juste apres) - il vous donne une >
allez au grand marché -> Nord Est -> ouvrez la porte en pierre avec la -> la maison d'Erlik -> ... ->

coffre - ramassez le ...

ramenez le au Khan Shanki dans le jardin intérieur de sa demeure prés de la place du petit marché -> il vous
demande de récupérer une dans le QG d'Erlick qui se trouve a coOté de I'entrée du palais du
calife

sortez et allez au Nord Est -> ...

les jardins d'Istarum

vous étes au Sud Ouest -> grilles vers le quartier militaire des soldats d'occident fermées (ok aprés le palais du
calife) - stele de résurrection - caisse

Ouest -> entrée du palais du calife

Nord Quest -> caisse



Nord -> 2 entrées vers les 2 tours (ok apreés le palais du calife)
Nord Est -> caisse -> maison -> ... -> 2 coffres
Centre -> les jardins

Sud Est -> homme de main du khan Shanki annhile la barriere magique vers le QG d'Erlik - allezy -> ... ->
coffre au rez de chaussée -> le jardin intérieur -> coffre -> ... -> ramassez la ...

ramenez la au Khan Shanki dans le jardin intérieur de sa demeure pres de la place du petit marché -> il vous

remet un ...
rendez vous au fumoir du grand marché -> Ahmed -> donnez lui le il vous remettra la
des entrepdts -> sortez -> Sud -> ouvrez les grilles avec la ->..

les entrepots

vous étes au Nord -> plusieurs caisses a éventrer - stele de résurrection au Centre -

votre objectif est au Sud Ouest -> descendez dans ...

les égouts

vous étes au Sud Est -> enfoncer la dalle bleue -> Quest -> ...

ler passage secret -> envoyez un de vos personnages manipuler |'interrupteur - reste couloir piégé par des
piques horizontales (ok par l'autre coté) -> continuez tous vers I'Ouest -> 2nd passage secret -> ... -> 1ére
barriére magique (ok + tard) - marchez sur la dalle -> manipulez le mécanisme - une porte s'ouvre "quelque
part" -> 2nde barriére magique (ok + tard) -> 1/2 tour -> Ouest -> entrebaillement -> votre archer ne peut
avancer plus avant (en fait si, voir + bas) ...

traversez tous en face -> Est -> ... -> Nord -> ... -> 3éme barriere magique (ok + tard) - faites passer votre



archer dans I'entrebaillement -> petit couloir piége par des lames circulaires (ok + tard) -> 1/2 tour ->
repartez tous vers I'Est ou s'écoule les effluents -> 4éme barriere magique (ok + tard) -> Est -> Nord -> coffre
par votre magicien - une porte s'ouvre "quelque part" -> 5éme barriére

- faites déchiffrer I'
magique (ok + tard)

retournez a I'entrebaillement Ouest -> faites le traverser par votre archer ainsi que celui qui longe les
effluents -> ...

dalle ouvre une porte "quelque part" - dalle pour pieges - reste un bouton et une incantation (ok de suite)

repassez par le 2nd passage secret -> la 1ere barriere magique n'existe plus -> manipulez le mécanisme -
un pont magique s'est formé a I'Ouest -> envoyez votre magicien déchiffrer I'incantation -> le méme pont
magique est prolongé -> envoyez votre guerrier pousser le bouton -> ...

repassez une nouvelle fois par le 2nd passage secret -> la 2nd barrieére magique a disparue -> empruntez le
téléporteur vers une 1ére piéce cachée -> ... -> vous derriere la 5éme barriére magique soit a I'Est - dalle
pour l'annihiler - faites pousser le bouton par votre guerrier - un porte s'ouvre "quelque part" -> ...

allez vers le Centre -> envoyez votre archer passer, via I'entrebaillement, par le petit couloir - ce dernier
n'étant plus piégé par des lames circulaires -> entrebaillement -> coffre - dalle ouvre une porte "quelque part"
>

regroupez vous vers les effluents -> Est -> la 4eme barriere magique n'est plus -> empruntez le téléporteur
vers une 2nde piéce cachée -> ... -> vous étes tous derriére la 3eme barrieére magique - le téléporteur vous
renvoie d'ol vous venez soit prés de I'échelle vers les entrepdts - votre guerrier poussera le bouton pour
I'effacer - il fera de méme avec le bouton suivant a I'Ouest pour supprimer la 6eme barriere magique ->
vous pouvez entrer dans ...

le sous sol du palais du calife

vous étes a I'Est -> coffre au Nord - au Sud ouvre la porte en fer a I'Ouest -> stele de résurrection

le rez de chaussée du palais du calife

vous étes au Sud -> Quest -> ... -> passage secret -> coffre -> Quest -> coffre bleu (ok + tard) -> ... -> porte en
pierre (ok + tard)

Nord -> ... -> 1ére barriére magique (ok + tard) -> Est -> ... -> stéle de résurrection - 2nde barriére magique



(ok + tard) -> coffre au Centre contient une

retournez au Sud Ouest -> ouvrez la porte en pierre avec la -> ... -> coffre - faites pousser le
bouton par votre guerrier

revenez au Nord -> Est -> ... -> 3éme barriere magique (ok + tard) -> ... -> coffre et dalle a enfoncer dans le
coin Nord Est -> Sud -> ... -> clé en pierre dans 1 des 2 coffres -> Sud -> ... -> dalle bleue dans le coin Sud Est

-> |e coffre bleu au Sud Ouest est ouvert ...

redescendez au sous sol du palais du calife -> Centre -> dalle a enfoncer -> remontez au rez de chaussée du
palais du calife -> ...

Nord Ouest -> |la 1ére barriere magique a disparue -> ... -> faites déchiffrer |'incantation par votre magicien
- passage secret -> coffre -> repartez vers I'Est -> ...

la 3éme barriere magique est effacée -> ... -> manipulez le mécanisme annihilera la 2nde barriere magique
->allezy ...

le 1er étage du palais du calife

vous étes au Nord -> Ouest -> porte en fer (ok + tard) - > > - lere porte en or (ok +
tard) - -> Est > ->ouvrez la porte en pierre avec un
-> coffre -> ouvrez la porte en fer avec un -> coffre -> ...
ouvrez la 1ére porte en or avec la ->...->ramassez la qui ouvre la 2nde porte en or -> roi
d'occident ...
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empruntez le téléporteur vers les jardins d'Istarum

vous pouvez visiter les 2 tours au Nord -> vous trouverez 1 coffre au ler étage de chacune d'elles / Sud -> ...



le quartier militaire des soldats d'occident

vous étes au Nord - des jarres de poudre a casser a distance

faites le tour en débutant par I'Ouest -> ... -> stele de résurrection au Sud -> ... -> coffre dans la maison au
Sud Est -> ... -> Centre -> ...

I'intérieur du quartier militaire du roi d'occident

vous étes a I'Ouest -> 1ére barriére magique au Sud Ouest (ok + tard) -> ... -> Nord Ouest -> faites traverser
I'entrebaillement par votre archer -> ... -> dalle a enfoncer - une porte s'est ouverte "quelque part" ->
continuez tous vers I'Est -> Nord Est -> 2nde barriére magique (ok + tard) -> ...

revenez au Sud Ouest -> |a 1ére barriére magique est dissipée -> ... -> faites pousser le bouton par votre
guerrier -> ... -> Sud Est -> 3éme barriére magique (ok + tard) -> ...

revenez au Nord Est-> la 2nde barriére magique est dissipée -> ... -> faites déchiffre I'incantation par votre
magicien - une porte s'est ouverte "quelque part" - 4éme barriére magique et 5éme barriére magique (ok +
tard) -> ...

revenez au Sud Est -> -> la 3éme barrieére magique est dissipée -> ... -> 6éme barriere magique et 7éme
barriere magique (ok + tard) - coffre - manipulez le mécanisme -> ...

revenez au Nord Est-> les 4éme et 5éme barriéres magiques sont dissipées -> ... -> dalle efface les 6eme et
7éme barrieéres magiques - ouvre la porte en or -> ... -> 2 coffres

6eme Chapitre

je n'y ai pas trouvé de fontaine de jouvence ...

le camp militaire des soldats d'occident

vous étes au Nord Ouest -> stele de résurrection - des catapultes et des tonneaux de poudre

-> cabane du général des forces d'occident -> ... -> journal du général -> ...
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Nord Est -> coffre dans la grotte -> ...



Est -> 2 passages vers le front des combats (ok + tard) / passage secret vers ...

la grotte dans la falaise

... > Nord -> manipulez le mécanisme pour faire apparaitre un pont magique - attendez avant de traverser
>

envoyez d'abord votre archer tirer sur les deux interrupteurs -> traversez tous -> ...

une dans le coffre -> passage secret -> ... -> une dans le
coffre -> téléporteur vers le 1ler temple enfouie dans le désert -> dalle bleue -> téléporteur -> revenez a
I'entrée de la grotte dans la falaise -> ... -> Sud -> pousser les 3 pierres sur les 3 dalles pour pieges -> dans
I'eau, descendez dans le 1er temple enfouie dans le désert -> dalle bleue - coffre bleu -> sortez de la par le
téléporteur -> sortez de la grotte dans la falaise ...
Sud Est -> 2 passages vers le front des combats
Sud -> passage secret vers une grotte -> dans le coffre -> ...
Ouest -> passage secret vers une grotte -> Sud -> coffre - dalle fait appraitre un pont magique au Nord ->
envoyez y un de vos personnages rendu invisible par votre magicien pour la dalle pour pieges -> ... ->
dans le coffre -> ...
Sud du camp militaire des soldats d'occident -> passage secret vers une grotte principale -> ... -> dans l'eau ->
grotte secondaire -> ler passage secret -> dans le coffre -> 2nd passage secret
> > dans le coffre -> ressortez a I'extérieur

Centre -> le dép6t de munitions ...

je décide de passer par le vieux pont a I'Est pour rejoindre ...

le front des combats

des catapultes et des tonneaux de poudre

vous étes a I'Ouest -> Nord -> Est -> passage secret -> grotte -> passage secret au Sud -> dalle génére un



pont magique -> dégommez l'interrupteur -> dans le coffre -> ...
Centre Ouest -> stele de résurrection -
2nd temple enfouie dans le désert
vous étes au Sud Ouest

posez les sur les 4 réceptacles - monolithe gravé -> ...

Celui qui trouvera les pierres de pouvoir ouvrira le passage vers

Pal-DultDan.

Est -> ... -> manipulez le mécanisme - empruntez le passage secret -> coffre -> 1/2 tour -> Nord -> faites
pousser le bouton par votre guerrier -> repartez vers I'Est -> ... -> posez une sur le
réceptacle - manipulez le mécanisme -> 1/2 tour -> Nord -> ... -> faites déchiffrer I'incantation par votre
magicien ->1/2 tour -> Est -> ... -> manipulez le mécanisme -> 1/2 tour juqu'a I'entrée -> par votre
magicien, rendez invisible votre guerrier et envoyez le au Nord -> dalle pour pieges - bouton a pousser ->
Est -> dalle pour pieges -> repartez tous, depuis I'entrée, vers I'Est -> ...

manipulez le mécanisme -> passage secret -> dalle -> dans le coffre -> revenez un
peu et passer par ici -> ...

en sautant sur les rebords du bassin d'eau ...

Est -> manipulez le mécanisme -> faites passer votre archer par I'entrebaillement -> dalle - coffre -> ...

Ouest -> faites déchiffrer les 2 incantations par votre magicien - plusieurs portes sont ouvertes "quelque
part" - coffre -> revenez a I'entrée -> sortez -> ...

Ouest -> petit passage vers le camp militaire des soldats d'occident -> ...

prenez la direction du Sud Ouest en contournant I'eau -> 2 passages vers le camp militaire des soldats
d'occident

Est -> ... -> passage secret au Sud Ouest des catapultes -> la caverne des brumes -> ... -> coffre -> dans I'eau
-> le 1er temple enfouie dans le désert -> dalle bleue -> ressortez via le téléporteur -> ...



retournez dans le 2nd temple enfouie dans le désert -> sortez par le Nord -> vous étes au Centre Est, du coté
des sarrasins ...

stele de résurrection

Sud -> ramassez de la etle

2 passages secrets (ronds violet sur I'image)

le 1ler le + au Nord -> grotte -> ... -> dalle fait apparaitre un pont magique -> dans le
coffre -> ...

le 2nd le + au Sud -> ... -> Nord Ouest -> 2 interrupteurs - 2 coffres -> ...

retournez jusqu'a la stele de résurrection -> passage secret (rond vert sur I'image) -> coffre dans la grotte ->
Nord -> ... -> Est -> coffre dans la grotte -> Nord Est -> pont sur les sables mouvants -> passage vers ...

le camp des sarrassins

vous étes au Nord Ouest -
stele de résurrection / pousser la pierre -> 3éme temple enfouie dans le désert (ok + tard)
continuez d'explorer -> Est puis Sud ->

... > Sud Est -> derriere les tonneaux de poudre -> ...

le camp des sarrasins dans la falaise

vous étes au Sud Ouest -> ... -> -> monolithe gravé -> ...

C haque pierre de pouvoir peut sauver uhe vie en prenant celle dun pié

Est->...> - dalle pour pieges - 1lere barriere magique (ok + tard)

Est -> ... -> dalle pour piéges - stele de résurrection -> Est -> dalle pour piéges -> vous ne pouvez sauter,
c'est trop loin -> Ouest -> ...

o

| =




passage secret (rond vert sur l'image) -> coffre - empruntez le téléporteur vers le Nord du camp des sarrasins
dans la falaise

Est -> 2nde barriere magique (ok + tard) / Sud -> passage secret -> coffre -> Sud et de suite Ouest -> ... ->
3éme barriére magique (ok + tard) - téléporteur vers le Sud du camp des sarrasins dans la falaise - ouvrez la

porte en or avec la ->

Ouest -> porte en or - coffre - dalle fait apparaitre un pont "quelque part" - un autre coffre juste au Sud ...

au milieu de ces couloirs, un réceptacle pour >

envoyez un de vos personnage marcher sur la dalle tout a I'Est - plusieurs portes s'ouvrent "quelque
part" ...

empruntez le téléporteur vers le Sud du camp des sarrasins dans la falaise -> envoyez votre magicien a I'Est ->
la 1lere barriere magique est dissipée -> ... -> dalle fait apparaitre un pont magique "quelque part" -
réceptacle -> Est -> ... -> pont magique -> coffre - faites lui déchiffrer I'incantation - un pont magique se
forme au Sud Est -> envoyez y votre guerrier -> ... -> coffre - bouton a pousser - un pont magique se forme
"quelque part" -> regroupez vous a l'entrée

empruntez le téléporteur vers le Nord du camp des sarrasins dans la falaise -> repositionnez vous dans la salle
apres la porte en or -> allez seul tout a I'Est -> franchissez les 2 ponts magiques -> coffre - manipulez le
mécanisme - un pont magique se forme "quelque part" -> revenez



envoyez votre archer vers I'Est -> ler pont magique -> Nord -> un nouveau pont magique ->
entrebaillement -> entrebaillement -> coffre -> dalle ouvre plusieurs portes "quelque part" -> faites le
revenir

Nord -> votre magicien effectuera plusieurs raids avec le sort
contre le pharaon -> ramassez la et ouvrez la porte en fer -> c'est la fin du chapitre ... cependant, il
reste un secteur a explorer
revenez et empruntez le téléporteur vers le Sud du camp des sarrasins dans la falaise -> sortez et allez au

Nord Ouest -> descendez dans ...

le 3éme temple enfouie dans le désert

vous étes au Nord - monolithe gravé -> Sud -> ... -> vous récupérez une prés du bassin -> ... ->
passage secret -> dans le coffre -> Sud -> faites le tour -> réceptacle pour
- 2 dalles pour pieges - ->Sud -> ouvrez la porte en fer avec la -> ... ->Sud
Est -> ouvrez la porte en pierre avec la -> dans le coffre -> ressortez -> ...

retournez au camp des sarrasins dans la falaise -> empruntez le téléporteur vers le Nord du camp des sarrasins
dans la falaise -> Est puis Nord -> ...

7eme Chapitre

vous étes au Nord Ouest - stéle de résurrection

Sud Est -> passage secret -> votre archer dézinguera le 2nd interrupteur avec un

- un pont magique se forme -> ... -> 2 dans le coffre -> ...
Nord Est -> 4 chameaux - un des 3 nomades vend un pour une / chef des
nomades -> ...
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passage au Nord Est -> ...

le Nord du désert

vous étes au Nord Ouest
Sud -> vous retrouvez les deux autres passages vers le camp des bédouins ... -> passage vers le camp des
chevaliers de Gakham (ok + tard -> le Centre du désert) -> passage secret -> grotte -> ... -> passage secret au
Nord -> coffre -> ... -> dalle a I'Est fait apparaitre un ler pont magique -> dalle au Sud pour un 2nd pont

magique -> coffre -> ressortez

Est -> 3 autres passages vers le camp des chevaliers de Gakham(ok + tard -> le Centre du désert) -> Nord -> 3
passages vers le temple du Nord Est (ok + tard) -> Ouest -> r.a.s. -> Centre -> ...

des sarrasins -> ... -> - stele de résurrection - entrée d'une grotte -> ... -> 2
coffres - fontaine de jouvence

Nord Est -> passage vers ...

le temple du Nord Est #1

vous étes au Nord Ouest
Est -> ... -> grotte -> coffre contient des

Est -> ... ->Sud -> ... -> Ouest -> Nord -> vous retrouvez les 2 autres passages vers le Nord du désert -> Centre
-> stele de résurrection - entrée du ...

temple du Nord Est

vous étes a I'Ouest - stele de résurrection - monolithe gravé -> ...

Pal-Dul-Dan) trouvelesdalles quilt ouvriront le chemin

ables mouwvantss

vous pouvez utiliser la pierre a pousser pour vous protéger -> Nord -> ... -> par votre magicien, rendez
invisible votre guerrier qui ira au Nord -> interrupteur - dalle - 1ler générateur de fantdmes -> regroupez
vous et finissez le travail -> ... -> vous étes au Nord Ouest -> faites pousser le bouton par votre guerrier -
manipulez le mécanisme - 2 ponts magiques se forment "dans le désert" - vous ramassez

Est -> ... -> 2nd générateur de fantdomes -> 1ére barriere magique (ok + tard cf. les sables mouvants de I'Ouest)
-> via le passage secret, envoyez un de vos personnages explorer le secteur Centre Quest -> ... - 2 dalles
font apparaitrent 2 ponts magiques "dans le désert" - coffre -> regroupez vous a I'entrée -> ...

Sud -> ... -> réceptacle pour - 3eme générateur de fantdmes - faites pousser le bouton par
votre guerrier -> nettoyez le secteur -> passage secret vers |'Ouest -> coffre contient une

- manipulez le mécanisme - 1 pont magique se forme "dans le désert" -> Est -> ...

allez y seul -> mécanisme a manipuler - 1 pont magique se forme "dans le désert"



par votre magicien, rendez invisible votre guerrier quiira au Nord détruire le 4eme générateur de fantomes
- coffre - dalle bleue -> 2 coffres - 2 dalles font chacune apparaitre un pont magique "dans le désert" - 1
réceptacle - ramasserez des

il reste le Sud Est et le Nord Est ...

si ce n'est déja fait, vous trouverez une etdu

envoyez un de vos personnages détruire le 5eme générateur de fantdmes au Sud Est -> votre guerrier
empuntera le passage secret vers le Sud et enfoncera le bouton - 1 pont magique se forme "dans le désert"
- il passera par I'autre passage secret pour atteindre une petite piéce disposant d'un coffre -> votre archer
traversera l'entrebaillement et marchera sur une dalle - 1 pont magique se forme "dans le désert" -
dans le coffre -> regroupez vous dans la petite piéce au Sud Est

envoyez un de vos personnages détruire le 6eme générateur de fantomes vers le Nord Est - 2nde barriere
magique

allez tous au Nord -> Est -> 7eme générateur de fantomes -> passage secret -> faites pousser le bouton par
votre guerrier - 1 pont magique se forme "dans le désert" - coffre -> coin Nord Est -> faites déchiffrer
I'incantation par votre magicien - 1 pont magique se forme "dans le désert" -> 1/2 tour -> ...

Ouest -> 8eme générateur de fantdbmes -> passage secret juste avant -> coffre -> faites déchiffrer
I'incantation par votre magicien - 1 pont magique se forme "dans le désert" -> ... -> juste apres, faites
déchiffrer l'incantation par votre magicien - 1 pont magique se forme "dans le désert" -> ressortez ->

repassez par le Nord du désert -> ... -> passage Sud Est vers ...

le Centre du désert

vous étes au Nord Est -> ... -> Sud -> ... -> Ouest -> 3 passages vers le camp des chevaliers de Gakham (ok +
tard) -> Nord -> ... -> Est -> les 4 passages vers le Nord du désert -> Centre -> stele de résurrection - passage
secret vers une grotte -> coffre -> ... -> passage au Sud Quest vers ...



le camp des chevaliers de Garkham

vous étes au Nord - Nord Ouest -> ... -> ramassez une et

Ouest -> ... -> Sud -> ... - 2 passages vers les sables mouvants de I'Ouest (ok + tard) -> ... -> Est -> ... -> ramassez
une

stele de résurrection -> ... -> Nord -> 3 passages vers les sables mouvants de I'Est (ok + tard) -> Ouest -> les 2
autres passages vers le Centre du désert -> au Centre, une oasis

QOuest -> empruntrez le passage vers ...

les sables mouvants de I'Ouest

vous étes a I'Est -> ... -> Nord -> ... -> Ouest -> ler pont magique (ok + tard) - empruntez le 2nd pont
magique pour atteindre 1 coffre -> ... -> Sud -> ... -> Est -> 3 passages vers le temple de Pal-Dul-Dan (le désert
profond) - 3éme pont magique (ok + tard) -> ... - téléporteur vers l'intérieur du temple du Nord Est (ok juste
aprés) -> Nord -> |'autre passage vers le camp des chevaliers de Garkham -> ...

revenez et empruntez le téléporteur vers l'intérieur du temple du Nord Est -> vous y étes derriére la lere
barriére magique - elle sera dissipée en marchant sur la dalle - dans le coffre

empruntez le téléporteur vers les sables mouvants de I'Ouest -> passez par le ler pont magique -> ... -> Sud ->

4eme pont magique au Centre - le 3éme pont magique étant au Sud, allez plut6t vers I'Est puis au Nord pour 1

coffre -> 1/2 tour puis tout droit pour un 5éme pont magique qui vous meénera a un autre coffre -> 1/2 tour
-> repassez par le 4éme pont magique au Centre -> Ouest -> 6eme pont magique -> ... -> entrez dans ...

le temple de I'Ouest

lére barriere magique (ok + tard) -> Est -> - dalle ouvre une porte "quelque part"
-> Sud -> passage secret mene a un coffre -> réceptacle -> Sud -> dalle bleue (ok + tard) - 1ler générateur de
fantomes - coffre - faites pousser le bouton par votre guerrier - plusieurs portes s'ouvrent "quelque part"

retournez a I'entrée -> Nord -> la 1ere barriere magique est dissipée -> 2nd générateur de fantdémes - coffre
- faites déchiffrer I'incantation par votre magicien - 1 porte s'ouvre "quelque part"

revenez a l'entrée -> Est -> coffre bleu dans le couloir étroit avec 3 pierres a pousser (ok en fin de Chapitre) ->
stele de résurrection - 3éme générateur de fantdmes - passage secret au Sud -> coffre -> ...

Est -> Nord -> passage secret -> ... -> coffre -> faites passer votre archer par I'entrebaillement a I'Est -> ... ->
dalle pour pieges -> entrebaillement -> passage secret -> ... -> dans coffre - réceptacle
pour pierre de pouvoir -> faites le revenir -> ...

Sud -> Est -> 4eme générateur de fantomes - coffre -> Est -> 5éme générateur de fantémes - manipulez le
mécanisme ouvre un porte "quelque part" -> ...
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vous étes a I'Est ...

Sud -> ... -> passage secret -> ... -> coffre -> Quest -> 6eme générateur de fantdomes - juste avant, faites
passer votre archer par I'entrebaillement -> dalle fait apparaitre un pont magique "quelque part" ->
revenez au Nord Ouest (rond vert sur I'image) -> passage secret -> ... -> coffre - dalle forme un pont "quelque
part" dans le désert

Sud -> marchez sur la dalle bleue

retournez au Sud Est -> ...
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passage secret (fleche verte sur l'image) -> ... -> coffre - dalle fait apparaitre un pont magique sur la lave au
Sud -> ... -> autel de Pan-Dun-Dan -> téléportez vous vers |'entrée -> ressortez -> ...

passez par le camp des chevaliers de Garham -> Sud Est -> passage vers ...

les sables mouvants de I'Est

vous étes au Sud Ouest -> faites le tour par le Sud -> ler et 2nd pont magique -> coffre -> ... -> Nord ->
3éme pont magique -> coffre -> ... -> 4éme et 5éme ponts magiques -> coffre -> ... -> téléporteur vers
['intérieur du temple du Nord Est au Nord Ouest -> les 2 autres passages vers le camp des chevaliers de
Garkham a I'Ouest

Sud Quest -> 6eme pont magique -> ... -> 7éme pont magique -> ... -> 8&éme pont magique -> ... -> stéle de
résurrection -> ...
le temple de I'Est

vous étes au Nord Ouest



Nord -> 1ére barriére magique (rond violet sur I'image- ok + tard) / Sud -> stéle de résurrection - 2nde et 3éme
barriére magique (rond violet sur I'image - ok + tard)

envoyez un de vos personnages, rendu invisible par votre magicien, détruire le ler générateur de fantdomes

a I'Est (1er rond rouge sur I'image) -> ... -> faites passer votre archer dans I'entrebaillement au Nord (rond vert
sur I'image) -> ... -> coffre - réceptacle pour -> envoyez un de vos personnages, rendu
invisible par votre magicien, détruire le 2nd générateur de fantdmes a I'Est (2nd rond rouge sur l'image) -> ...

-> dalle fait apparaitre un pont magique au Nord Ouest -> manipulez le mécanisme au Centre (rond bleu sur
I'image)

tour a I'Est -> passage secret -> ... -> coffre - réceptacle -> Sud -> passage secret -> ... -> coffre - faites
pousser le bouton par votre guerrier - une porte s'ouvre "quelque part" -> ouest -> ... -> 3éme générateur
de fantomes -> ... -> Sud -> - faites déchiffrer I'incantation par votre magicien - la 4éme barriére magique
s'estompe - passage secret -> ... -> coffre -> ...

Sud -> 4eme générateur de fantdmes -> ... -> avant d'aller plus au Sud, passage secret a I'Est -> ... ->
passage secret a I'Est -> ... -> coffre - dalle fait apparaitre un pont "quelque part"

en plusieurs raids, envoyez votre magicien régler son compte au pharaon -> autel de Pan-Dun-Dan

finissez d'explorer "I'Ouest du Centre" -> coffre - dalle - dalle bleu via un pont magique -> Nord Est -> 2
ponts magiques pour atteindre dalle bleue et coffre

retournez au Sud -> passage secret -> Quest -> ... -> couloir de droite -> ... -> passage secret -> ... -> coffre -

dalle pour pieges -> Ouest -puis Nord -> ... -> faites pousser le bouton par votre guerrier - les 2nde et 3éme
barriéres magiques sont dissipées -> allez y -> ... -> dalle ouvre un porte "quelque part" - coffre contient un

1/2 tour -> Nord Ouest -> la 1ére barriere magique n'existe plus -> ... -> coffre contient une

a priori, vous pouvez quitter les lieux -> passez par le camp des chevaliers de Garham puis les sables mouvants
de I'Ouest -> passage au Sud Est vers ...

le désert profond



vous étes au Nord Est -> faites le tour -> ... -> vous retrouverez les 2 autres passages vers les sables mouvants
de I'Ouest au Nord

Centre -> coffre dans une grotte - stele de résurrection - entrée dans ...

I'autre réalité de Pal-Dun-Dan : I'Ouest du désert

vous étes au Nord Ouest
faites presque le tour -> ... -> Centre Est inaccessible (ok + tard) -> stele de résurrection au Centre Ouest ->
grotte au Sud Ouest -> allez y -> Est -> dalle pour pieges -> envoyez un de vos personnage au Nord Est ->
dalle fait apparaitre un pont magique "dans le désert" -> ... -> envoyez un de vos personnage au Nord Ouest
sans qu'il se préoccupe de la dalle pour pieges -> ... -> dans le coffre -> sortez de la ...

traversez par le pont magique au Centre -> coffre au Nord -> ... -> reste un ilot au Nord Est (ok + tard)

empruntez le passage au Nord Est qui méne a ...

I'autre réalité de Pal-Dun-Dan : le Centre du désert

vous étes au Nord ouest -> faites presque le tour -> ilot au Nord Ouest inaccessible (ok + tard) - coffre au
Centre (ok + tard) - stele de résurrection au Centre Sud - coffre au Sud (ok + tard)

Nord Est -> entrez dans |a grotte -> envoyez un de vos personnages au Nord -> dalle fait apparaitre un pont
magique "dans le désert" - dalle pour pieges - coffre -> passage secret -> ... -> passage secret -> coffre -
dalle fait apparaitre un pont magique "dans le désert" -> ... -> envoyez un de vos personnages au Sud ->

dalle pour pieges - coffre - dalle fait apparaitre un pont magique "dans le désert" -> sortez d'ici ...

allez ouvrir les 2 coffres précités -> passez sur I'ilot au Nord Ouest -> empruntez le passage vers l'autre réalité
de Pal-Dun-Dan : I'Ouest du désert -> flot au Nord Est -> ... -> revenez au l'autre réalité de Pal-Dun-Dan : Centre
du désert -> passage au Nord Est vers ...

I'autre réalité de Pal-Dun-Dan : le temple de Pal-Dun-Dan

vous étes au Nord Ouest -> descendez jusqu'au Sud Ouest -> ... -> 1/2 tour -> Nord -> Est -> ... -> Sud -> ... ->
entrez dans la grotte -> .... -> Ouest -> dalle fait apparaitre un "pont dans le désert" - coffre -> Sud ->
passage secret -> coffre -> ressortez -> Sud -> ...

Centre Est -> stele de résurrection -> ... - faites en sorte d'étre au maximum des points de santé - procédez
par raid individuel en utilisant les techniques qui font le plus dégats - ciblez les insectoides > vous
récupérerez une -> empruntez le ler pont magique pour atteindre un coffre
Sud -> 2nd pont magique méne a un autre coffre

Sud Ouest -> 3éme pont magique pour le dernier coffre

revenez au Centre Est -> allez a I'entrée du temple de Pal-Dun-Dan -> ouvrez la porte en or avec la
>
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8eme Chapitre

je n'y ai pas trouvé de fontaine de jouvence ...

entrée du temple de Pal-Dun-Dan

vous étes a I'Ouest - stele de résurrection - 2 coffres-

Sud -> poussez la lere pierre pour bloquer un des boule de feu -> ... -> passage secret -> coffre -> Sud - Est

-> ... -> interrupteur - dalle pour pieges -> passage secret -> coffre -> passage secret -> coffre contient une
-> ler générateur de fantomes -> ... -> ->Nord -> ... > dans le
coffre - poussez la 2nde pierre pour bloguer un des boule de feu -> ...

allez en face, soit au Nord -> ... -> 2nd générateur de fantomes -> porte en pierre -> Nord -> passage secret

-> dans le - faites pousser le bouton par votre guerrier pour effacer la 1ére barriére
magique
Nord Ouest -> 2 passages secrets -> 1 - 2 coffres dont un contient une et
I'autre une

revenez et filez a I'Est |13 ou était la barriere magique -> ... -> 3eéme pierre a pousser -> ... -> ramassez une
->1/2 tour -> ...

Centre -> 3 réceptacles pour -> ... -> coffre - dalle bleue -> Sud -> ... -> 3éme générateur
de fantdomes -> pousser la 4eme pierre sur la dalle a enfoncer -> la 2nde barriere magique s'estompe ->
Nord -> ... -> 4me générateur de fantdmes -> pousser la 5eme pierre sur la dalle a enfoncer -> la 3eme

barriere magique s'estompe - ramassez une

Est -> ... -> ouvrez la porte en fer avec une des deux -> coffre - manipulez le mécanisme ->1/2
tour -> repartez au tout au Sud -> Est -> ouvrez la porte en fer avec la derniére -> faites déchiffre
I'incantation par votre magicien - une porte s'ouvre "quelque part" -> envoyez un de vos personnages au

Nord en évitant les vapeurs toxiques -> 2 dalles pour pieges - 2 coffres dont un contient le

Est -> éliminez le pharaon ... -> faites passer votre archer par I'entrebaillement -> coffre - dalle majeure
efface la 4éme barriére magique -> Sud -> coffre - faites pousser le bouton par votre guerrier pour effacer
la 5eme barriere magique -> Est -> ...

la chambre des six vannes

vous étes a I'Ouest - stele de résurrection -> coffre contient un -> ... ->dalle majeure
(re)ferme plusieurs barriéres magiques selon si un personnages y est positionné -> ...



Nord -> ler générateur de fantomes -1ere dalle Nord (+ tard) -> passage secret -> coffre contient un
et un

positionnez votre archer sur la dalle majeure -> positionnez votre guerrier sur la 1ere dalle Nord -> allez,
vous et votre magicien au Nord -> 2nde dalle Nord (+ tard) -> Est -> détruisez le 2nd générateur de fantémes
- coffre - réceptacle - 3eme dalle Nord -> positionnez votre magicien sur la 2nde dalle Nord -> traversez seul
vers le Sud -> dalle bleue -> ... -> passage secret -> coffre contient une -> ... ->reste
barriéere magique Centre Ouest (ok + tard) -> regroupez vous a I'entrée

Sud - positionnez votre archer sur la dalle majeure -> 3eme générateur de fantdomes - dalle Sud (ok + tard) -
ramassez

Est -> passage secret -> coffre - faites déchiffrer I'incantation par votre magicien - une porte s'ouvre
"quelque part" -> positionnez votre guerrier sur la dalle Sud -> allez avec votre magicien au Sud -> ... ->
barriere magique Sud Ouest (ok + tard) -> Est -> ... -> manipulez le mécanisme -> faites venir votre archer et
faites le traverser I'entrebaillement -> coffre - dalle ouvre une porte "quelque part"

écouverts : 11 [
res trouvés ¢ 21 [ 4

vous étes au rond vert sur I'image - votre guerrier est toujours au rond violet sur I'image

envoyez votre magicien a I'Est pour qu'il détruise le 4éme générateur de fantémes -> ... -> faites lui
déchiffrer I'incantation - coffre contient

juste au Nord -> coffre contient - intervertissez votre archer avec votre guerrier - faites
pousser le bouton par ce dernier - une porte s'ouvre "quelque part"

regroupez vous la ou est votre archer soit a la dalle Sud -> envoyez votre guerrier a I'Est -> ... -> faites lui
pousser le bouton - une porte s'ouvre "quelque part" - coffre contient

faites le revenir -> la barriere magique Sud Ouest n'existant plus, envoyez votre magicien y détruire le
5eme générateur de fantomes -> ... -> coffre contient une >

regroupez vous a l'entrée -> laissez votre archer sur la dalle majeure -> allez de nouveau au Nord -> laissez
votre guerrier sur la 2nde dalle Nord -> ... -> Est -> Sud -> la barriére magique Centre Ouest a disparue -> ...
->VOoUS ramassez une -un dans un des deux coffres -> passage secret -> coffre -



réceptacle -> sortez -> marchez sur la dalle -> vous pouvez faire venir votre archer et votre guerrier

ouvrez la porte en or avec la -> ... ->insérez un dans chacune des six
-> envoyez votre magicien détruire le 6eme générateur de fantdmes -> ... -> dans le couloir et
entre les 2 boules de feu, 2 passages secrets vers 2 coffres -> Sud -> ...

Est -> Sud -> ... -> faites passer votre archer dans I'entrebaillement Sud (ok + tard quand Tuek sera niveau 8) ->
revenez puis Est -> ... -> passage secret -> coffre -> 7éme vanne de pression - une porte s'ouvre "quelque
part" -> sortez -> Sud -> passage secret -> coffre -> manipulez le mécanisme

Nord -> la salle Est avec 2 pharaons -> piéce Sud Est -> faites déchiffrer |'incantation par votre magicien ->
sortez -> dalle bleue -> barriéres magiques Est (ok + tard cf. la caverne des gardiens de Pal-Dun-Dan) - barriére
magique Nord Est (ok + tard) - barriere magique centrale - (ok + tard) > ...

Nord -> envoyez y votre magicien détruire le le 7éme générateur de fantdmes -> ... -> passage secret vers
I'Est -> 8eme vanne de pression - une porte s'ouvre "quelque part" -> sortez

Ouest -> Nord -> faites passer votre archer dans l'entrebaillement Nord (ok juste aprés quand Tuek sera niveau
8) -> revenez puis Ouest -> ... -> barriére magique Nord (ok + tard) -> mon archer, tuek, étant passé niveau 8,
je reviens au Nord -> entrebaillement Nord -> coffre - dalle ouvre une porte "quelque part" -> 1/2 tour et
Ouest de nouveau -> Sud -> passage secret entre les deux jets de boules de feu -> coffre -> ...

Sud jusqu'a I'entrebaillement Sud -> votre archer s'en charge -> coffre - dalle ouvre une porte "quelque
part" -> retournez du coté de la barriere magique Nord -> elle a disparue -> coffre - mécanisme

retournez dans lasalle Est -> ... -> les barrieres magiques Nord Est et centrale ont été annihilées -> piéce
Nord Est -> faite pousser le bouton par votre guerrier

avant d'oublier, allez vers la porte en or soit a I'Ouest -> empruntez le téléporteur vers |'entrée du temple de
p p

Pal-Dun-Dan -> Ouest -> Nord -> ouvrez la porte en pierre avec la -> coffre contient un
-> revenez dans la chambre des six vannes -> la salle Est -> escalier central vers ...

la caverne des gardiens de Pal-Dun-Dan

vous étes a I'Est - stele de résurrection
Nord -> ... -> ler générateur de fantomes -> ... -> Ouest -> passage secret vers un coffre contenant
QOuest -> Sud -> 2nd générateur de fantdmes -> ... -> juste avant, passage secret vers un coffre -> Sud ->
passage secret vers un coffre contenant
Sud -> ... -> Est -> passage secret vers un coffre -> Est -> ... -> affrontez les 3 gardiens ... -> pousser les 3

pierres sur les 3 dalles -> revenez -> ... -> ramassez les du coffre bleu -> remontez dans la chambre
des six vannes -> |a barriere magique Est s'est évaporée -> ...

la chambre sacrée du lieu de la connaissance

positionnez chaque personnage sur une dalle -> prenez sur l'autel de Pal-Dun-Dan -> ...
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vous étes au Sud - présence de jarres - stele de résurrection - 1ére barriere magique (ok + tard)

passage secret au Nord -> prisonnier parle d'un passage secret vers" la salle d'arme" -> faites déchiffre
I'incantation par votre magicien - dalle ->1/2 tour -> passage secret a I'Ouest -> ... -> passage secret vers
I'Ouest -> Nord -> passage secret -> manipulez le mécanisme - dalle -> Nord -> ... -> ramassez
et

quartier Ouest

lere dalle Ouest efface une barriere magique -> ... -> coffre -> 2nde dalle Ouest efface une barriere
magique -> ... -> coffre - faites pousser le bouton par votre guerrier -> ...

lere dalle Nord efface une barriere magique -> ... -> faites passer votre archer par I'entrebéillement ->
coffre -> ... -> 2nde dalle Nord efface une barriere magique -> ... -> passage secret -> ... -> dalle efface la
barriere magique -> 1/2 tour -> ...

Sud -> vous passez devant la 2nde barriere magique -> dalle Sud efface une barriére magique -> ... -> coffre

- faites déchiffrer I'incantation par votre magicien -> ... -> dalle centrale -> retournez vers le Nord -> Est
> .

quartier Nord
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vous étes la ...
ramassez

dalle ouest efface une barriere magique -> ... -> faites passer votre archer par I'entrebaillement -> coffre -
dalle -> ...

lére dalle Nord -> ... -> coffre - incantation (niveau 9 - ok juste aprés) - ramassez
2nde dalle Nord efface une barriére magique -> ... -> coffre -> ... -> je vais faire déchiffrer, par Uraeus mon
magicien, l'incantation de la précédente piece ...
lere dalle Est efface une barriere magique -> ... -> coffre - faites pousser le bouton par votre guerrier -> ...

2nde dalle Est efface une barriére magique -> ... -> coffre - manipulez le mécanisme - une porte s'ouvre
"quelque part"

dalle centrale -> Sud -> ...

quartier central

Ouest -> Sud -> vous passez devant la 2nde barriere magique -> stele de résurrection -> Est -> 3éme
barriére magique (ok + tard) -> ... -> Nord -> 4éme (ok + tard) et 5éme barrieres magiques (ok + tard)->

revenez a I'entrée puis au prisonnier -> Est -> ...

quartier Sud
dalle Ouest efface la 1ére barriére magique -> ...
lere dalle Sud efface une barriére magique -> nomade prisonnier - manipulez le mécanisme -> ...

2nde dalle Sud efface une barriére magique -> prisonnier mentionne l'incarcération d'un magicien blanc ... -



faites pousser le bouton par votre guerrier -> ...
lere dalle Est efface une barriere magique -> prisonnier évoque une machine volante -> ...

2nde dalle Est efface une barriere magique -> faites passer votre archer par I'entrebaillement -> dalle - une
porte s'ouvre "quelque part" ->

dalle centrale - une porte s'ouvre "quelque part" ->

Nord -> la 3éme barriére magique est dissipée -> quartier central -> Est -> Nord -> la 4eme barriere magique

est effacée -> Est -> ...

quartier Est

nettoyez le ... -> vous trouverez

lere dalle Nord efface une barriére magique -> ... -> faites passer votre archer par I'entrebaillement -> dalle
- coffre -> ...

2nde dalle Nord efface une barriére magique -> coffre - faites pousser le bouton par votre guerrier -> ...
lere dalle Sud efface une barriére magique -> ... -> coffre - manipulez le mécanisme

2nde dalle Sud efface une barriere magique -> ... -> coffre - faites déchiffrer I'incantation par votre
magicien - une porte s'ouvre "quelque part"

Est -> le sorcier blanc -> ...
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une porte s'ouvre "quelque part" -> dalle centrale - une porte s'ouvre "quelque part"

Ouest -> quartier central -> la 5éme barriére magique s'est estompée -> ... -> coffre - ramassez le

versant Nord Ouest

vous étes au Nord Ouest - stele de résurrection
Est -> ... -> Nord Est -> passage vers le versant Nord (ok + tard) -> Sud -> ... - entrée de la 2nde grotte dans la
montagne (ok + tard cf. versant Nord) -> Ouest -> ...
lére grotte dans la montagne
.. -> Ouest -> passage secret -> coffre -> passage secret -> coffre -> 1/2 tour -> Sud -> passage secret Ouest
-> ... -> coffre -> ... -> passage secret Est -> ... -> coffre -> passage secret Est -> ... -> coffre - fontaine de
jouvence -> 1/2 tour -> passage secret Sud -> revenez a I'entrée -> Est -> ... -> ramassez le

passage secret Ouest -> 1/2 tour -> passage secret Est -> ... -> coffre -> ressortez -> ...

finissez d'explorer cette carte puis filez emprunter le passage vers ...

vous étes au Nord Ouest -> Sud -> ...

2nde grotte dans la montagne
.. -> passage secret -> ... -> ramassez le

ouest -> ... -> dalle bleue - sortie vers le versant Nord Ouest - passage secret -> coffre -> ... -> Sud -> ... ->
ramassez I'

passage secret -> coffre -> passage secret -> coffre - prenez les

Est -> passage secret -> coffre -> ressortez -> continuez vers le Sud -> ... -> Sud Est -> ...



3éme grotte dans la montagne -> ... -> ouest -> passage secret -> coffre -> ... -> 2nde sortie (ok + tard) ->
passage secret -> coffre -> tout a I'Est -> passage secret -> coffre -> ressortez par la 1ére sortie

Nord -> ... -> stele de résurrection -> ... -> revenez dans la 3éme grotte dans la montagne -> Est -> empruntez
la 2nde sortie -> ...

Sud Est ->r.a.s -> Nord -> ... -> empruntez le 2nd passage vers le ...

versant Nord Est

vous étes au Nord Ouest -> Est -> ... -> Sud -> ...

4éme grotte dans la montagne

... ->ramassez les

passage secret -> coffre -> ... -> ramassez -> 2nde sortie vers le Sud Est
(ok + tard) -> Quest -> passage secret -> coffre -> passage secret -> dalle bleue -> ... -> Nord -> passage
secret -> coffre -> prenez la -> ressortez par la 1lére
sortie

longez les falaises vers I'Ouest -> ... -> stele de résurrection -> ... -> vous étes au Sud Est -> 2nd sortie vers la
4éme grotte dans la montagne -> teléporteur vers la prison himalayenne -> ...
5éme grotte dans la montagne

... > Quest -> passage secret -> coffre -> ... -> Nord -> Ouest -> dalle bleue -> Nord -> passage secret ->
coffre -> ... -> Sud -> Quest -> passage secret -> coffre

vous étes la ...

Est -> ... ->Sud -> ... -> passage secret -> coffre -> ramassez la

Nord -> ... -> dalle bleue - passage secret -> coffre -> ... -> Nord -> Quest -> passage secret -> coffre -> ... ->
Ouest -> Nord -> Est -> Nord -> Est -> passage secret -> le coffre bleu est ouvert

Ouest -> ... -> sortie vers la plateforme d'amarrage des machines volantes (ok + tard) - ramassez le

Ouest -> Sud -> Est -> Sud -> passage secret -> coffre -> retournez au Nord et sortez -> ...



plateforme d'amarrage des machines volantes

embarquez ...

10éme Chapitre

vous étes au Sud Ouest - stele de résurrection
explorez I'QOuest -> ... -> pierre a pousser -> 1ére grotte -> coffre -> ... -> Nord Ouest -> passage vers le village
lacustre - le temple de I'eau (ok + tard) -> Est -> pierre a pousser -> 2nde grotte -> ... -> passage secret ->

générateur de fantdbmes -> ... -> coffre -> passage secret -> ... -> dalle bleue - coffre

traversez vers |'Est -> Nord Est -> pierre a pousser -> ...

le temple troglodyte #1

... -> faites pousser le bouton par votre guerrier - 1ére barriére magique (ok + tard) -> Sud -> 2nde barriére
magique (ok + tard) - téléporteur vers un temple enfoui -> ressortez

Sud -> "trou" vers un temple enfoui -> ... -> passage secret vers I'Est -> ... -> coffre - dalle -> téléporteur vers
le temple troglodyte (ok + tard) -> ressortez

Sud -> ... -> pierre a pousser -> 3éme grotte -> coffre - dalle bleue -> ressortez

Sud -> ... -> passage vers le temple principal (ok + tard) -> ... -> retournez dans ...

le temple troglodyte #2
la 1lere barriere magique est dissipée -> Quest -> ... -> coffre - faites déchiffrer I'incantation par votre

magicien - une porte s'ouvre "quelque part" - 3éme barriere magique (ok + tard) - ramassez le

1/2 tour -> ... -> la 2nde barriére magique n'existe plus -> allez y -> ... -> passage secret -> ... -> coffre - dalle
- une porte s'ouvre "quelque part" -> Ouest -> la 3éme barriere magique est effacée -> Ouest -> coffre -
4éme barriere magique (ok + tard) -> ressortez

allez au Nord Ouest et empruntez y le passage vers ...

le village lacustre - le temple de I'eau



vous étes au Sud Ouest -> ...

lere pierre a pousser -> temple enfoui -> détruisez le générateur de fantomes -> faites passer votre archer

par I'entrebaillement -> dalle - coffre -> Est -> faites déchiffrer I'incantation par votre magicien -> coffre -

manipulez le mécanisme - téléporteur -> détruisez les tonneaux de poudre - dalle -> dalle - coffre contient
un ...

->ressortez

explorez I'Ouest -> ... -> stéle de résurrection -> ... -> 2nde pierre a pousser -> grotte -> passage secret ->
coffre -> ... -> 3eme pierre a pousser -> grotte -> passage secret -> ... -> coffre -> ... -> Nord Est -> passage en
direction du lac sacré (ok + tard) -> depuis le Nord -> ...

le village lacustre

hutte du chef du village lacustre -> sa fille est a son chevet - parlez lui puis donnez lui le

Avec cette potion, je vai
qui cherches i pénéerer dan _ jI.B.-_TC['I_]'l 'I:]"L'I:v.-_TC['ItI, va voirles temples des
élémentaux. : 1

orsque tu auras activé chacun deux a [:ildx:du‘..‘: amulettes, enfin le
chemin vers '&Eden te .bt:i'i?DU"\.-‘E'f'f\‘ T
Grice aux pouvoirs que je tiens de mes ancétres, je viens de £ ouvrir la
porte du temple de ['ea
Les autres temples ser faciles a ouvrir. Va et suis ton chemin...

Autrefoi

plus que qu .
t[';ﬂ"u;ntau,\ et lc fﬂand l:-;m].[r;' entral. Des éerangers
[“intérieur, on dirait qu’ils ugu&e;n herchent qudq
[. entrée vers & den. Mais diaprés la lé

'imulttt s de
dans le te le central, - A.N“est tjfe,ntnt pas en Ut1l1 ant

pﬂ;_nL.]pa[.t-:- gue tu les trouveras. Joutes n ¥'sont pas cachée
et de ["eau ont été cachées & [lintérieurdeitemples




le feu et les brilures. On raconte que deux statues du feu ouvrent le passage
vers le templeenfouiidu feu.

le temple de I'eau

positionnez un de vos personnages sur la dalle pour grille qui ouvre la + proche -> ... - détruisez le ler
générateur de fantdmes -> ... -> détruisez le 2nd générateur de fantomes -> ... -> détruisez le 3eme
générateur de fantdmes -> ... -> vous étes au Nord Ouest -> renvoyez un de vos personnages au Centre ->
faites lui enfoncer la dalle pour grille qui ouvre la suivante -> les 3 autres personnages progressent et
détruisent les 4eme et 5eme générateurs de fantdmes -> ramassez la
-> ... -> 2 coffres - activateur éteint (ok + tard) -> ressortez -> ...

retournez a la rive du fleuve des origines -> Nord Est -> "trou" vers un temple enfoui -> je ne |'avais pas vu la 1ére
fois, passage secret vers I'ouest -> ... -> coffre - manipulez le mécanisme - une porte s'ouvre "quelque part"
-> Est -> utilisez le téléporteur vers le temple troglodyte -> Nord Ouest -> la 4éme barriére magique s'est
estompée - détruisez y le dernier générateur de fantomes - ramassez I' -
le coffre contient ...

-> ressortez -> Sud -> filez par le passage vers ...

le temple principal
vous étes au Sud Ouest -> ... ramassez

Centre -> stele de résurrection -> Nord -> ... -> 1ére pierre a pousser -> coffre dans une grotte -> sortez ->
Est -> ... -> ramassez, entre autres, - 3 entrées du temple principal (ok + tard)
- 2 passages vers le village des troglodytes (ok + tard) -> ... -> Nord Est -> 3éme passage vers le village des
troglodytes (ok + tard) - 2nde pierre a pousser -> ...

temple enfoui

détruisez le ler générateur de fantdmes - faites déchiffrer I'incantation par votre magicien -> Sud -> coffre -
faites pousser le bouton par votre guerrier -> Nord Est -> faites passer votre archer par I'entrebaillement ->
détruisez le 2nd générateur de fantomes - coffre - dalle -> Est -> coffre - manipulez le mécanisme -> Nord
Ouest -> ... -> passage secret -> détruisez le 3eme générateur de fantomes - coffre contient



I' -> ressortez

Sud -> 3éme pierre a pousser -> grotte -> ... - ramassez -> passage
secret -> ... -> coffre -> passage secret -> dalle bleue - coffre -> ... -> retournez au Nord -> entrez, par le
milieu, dans ..

le temple principal #1
vous étes au Sud -> ... -> coffre bleu (ok + tard) - ramassez le

Ouest -> détruisez le ler générateur de fantomes -> ... -> Est -> détruisez le 2nd générateur de fantomes
>

Nord -> couloir étroit -> Est -> autel sacré des élémentaires - ouvrez le passage secret Est sans I'emprunter ->
tout a I'Ouest du couloir étroit, autel sacré des élémentaires - plusieurs portes s'ouvrent "quelque part" -
passage secret Ouest vers le Nord -> coffre -> ... -> Est toujours par le couloir étroit -> passage secret au
Centre -> ...

lere barriere magique (ok + tard cf. le temple principal #2)-> Ouest -> 2nde barriere magique (ok + tard cf. le
temple principal #2) -> ... -> revenez au passage secret Est du couloir étroit -> allez y -> ... -> 3éme barriere
magique (ok + tard cf. le temple principal #2) -> retournez ou vous étiez et allez jusqu'au Centre Nord -> ... ->
Est -> ... -> passage secret méne a l'extérieur -> 1/2 tour -> Ouest -> ... -> juste apreés le Centre Nord,
passage secret vers le Sud -> petite piéce avec un krillon -> ... -> Ouest -> 4éme barriére magique (ok + tard cf.
le temple principal #2) -> entrebaillement agilité 10 (ok + tard cf. le temple principal #2) -> sortie vers ...

le village des troglodytes

vous étes au Sud - vous y retrouvez les 3 passages vers le temple principal

Nord par I'Est -> ... -> stéle de résurrection -> ... -> Nord Est -> 1ére grotte -> ... - ramassez
->sortez -> ... -> 2nde grotte -> passage secret -> ... -> ramassez
- coffre - dalle bleue -> sortez -> Ouest -> entrez nul par pour le moment -> ... -> Nord Ouest ->
passage vers le lac sacré (ok + tard)-> ... -> Ouest -> passage vers le lac sacré (ok + tard) -> ... -> repositionnez
vous au Centre Nord -> ...

le village des cannibales

Nord -> 3 demeures pour 3 coffres -> Sud -> 2 demeures pour 2 coffres dont un contient une ...

lere



allez dans le 2nd temple troglodytes (rond bleu sur I'image) -> ... -> passage secret Ouest -> ... -> coffre ->
passage secret Nord -> ... -> passage secret Quest -> ... -> passage secret Nord -> ... -> coffre contient une
2nde ->ressortez -> ...

allez dans le 1er temple troglodytes (rond violet sur I'image) -> positionnez les sur les socles
de feu ->allezy -> ...

le temple du feu #1

vous étes au Nord -> avancez -> ... -> entrebaillement agilité 10 (ok cf. le temple du feu #2) -> ... -> Quest -> ...
-> bouton force 10 (ok cf. le temple du feu #2) -> Sud -> incantation magie 10(ok cf. le temple du feu #2) -> Est
-> mécanisme intelligence 10 -(ok cf. le temple du feu #2) > Sud -> ... -> barriere magique (ok cf. le temple du
feu #2) -> faute d'avoir assez d'expérience, il vous ressortir -> ...

reste I'fle au Sud Ouest (ok aprés le temple de feu #2) / Ouest -> empruntez le passage vers ...

le lac sacré

vous étes a I'Est -> Nord -> ... -> traversez vers I'Quest -> ... -> Nord Quest -> passage vers le village lacustre -
le temple de I'eau (ok + tard) - stele de résurrection -> Sud -> ... -> traversez -> ... -> coffre a I'Ouest -> faites le
tour -> ... -> envoyez votre magicien faire le ménage sur les pontons -> ...

le temple de l'air

vous étes au Centre -> barriere magique (ok + tard) - marchez sur la bonne dalle pour grille pour lever la
lere grille -> Est -> Sud -> dalle pour grille léve la 2nde grille -> détruisez le ler générateur de fantdomes
-> ... ->renvoyez un de vos personnages au Centre -> faites le marcher sur la bonne dalle pour grille pour
lever la 3éme grille -> les 3 autres personnages détruiront le 2nd générateur de fantomes -> ... -> le
personnage au Centre marchera sur la bonne dalle pour grille pour lever la 4éme grille -> les 3 autres
personnages détruiront le 3éme générateur de fantdmes -> ... -> ils continueront et détruirons un 4éme
générateur de fantdmes -> ... -> ramassez -> faites marcher le personnage au Centre
sur la dalle pour grille Sud (celle qui avait levée la 2nde grille) - la 5eme grille se leve -> activateur éteint (ok
+ tard cf. aprés le temple du feu #2) -> ressortez



revenez au Nord Est via les pontons et les ilots -> Sud -> ... -> traversez -> ... -> coffre a I'Est -> 1/2 tour ->
passez par l'autre coté pour entrer dans ...

le temple de la terre

vous étes au Centre -> marcher sur la bonne dalle pour grille pour lever la 1éere grille -> Nord -> Quest -> ler
générateur de fantdmes -> ... - ramassez ->Sud -> 2nd générateur
de fantdbmes -> ... -> 3éme générateur de fantémes -> ... -> Est -> 4éme générateur de fantémes -> ... ->
envoyez un de vos personnages marcher sur la dalle pour grille au Nord Est -> les 3 autres peuvent avancer
au Nord -> insérez I' dans l'activateur éteint -> ...

Vous avEZTact v émentalde la te

ressortez ...
notez bien que tous membres du groupe sont au niveau 10

reste les pontons Sud (ok une fois les 4 posées) - filez au Nord Ouest prendre le passage vers le village
lacustre - le temple de I'eau

retournez au temple de I'eau -> allez jusqu'a I'activateur éteint -> insérez y I' > ..

ressortez ...

a I'Ouest du village lacustre, empruntez le téléporteur vers le temple principal -> entrez de nouveau dans ...



le temple principale #2

le coffre bleu est ouvert, servez vous -> Nord Ouest -> faites passer votre archer dans l'entrebaillement -> ...
-> dalle efface la 4éme barriere magique -> passage secret -> coffre -> regroupez vous -> piece juste a I'Est
-> manipulez le mécanisme - la 2nde barriere magique est effacée -> allez y -> coffre contient 5
- faites déchiffrer I'incantation par votre magicien - la 1ére barriére magique
est dissipée -> allez y -> coffre contient ...

faites pousser le bouton par votre guerrier - la 3éme barriere magique n'existe plus -> allez y -> coffre
contient ...

sortez de la et rendez vous au village des cannibales -> le 1er temple troglodytes -> ...

le temple du feu #2

pour dissiper la barriere magique, effectuez les 4 actions que vous n'aviez pas put réaliser précédemment
(cf. le temple du feu #1) - votre archer devra marcher sur une dalle -> allez y - vous étes au Centre -> Sud ->
Ouest -> ... -> insérez ' dans l'activateur éteint

repartez par I'Est -> ... -> générateur de fantémes -> coffre contient
- coffre contient 5 -> sortez a l'air libre -> ...



vous étes sur I'ille au Sud Ouest .-> coffre au Sud contient -> repassez par
le temple du feu pour vous rendre ensuite au lac sacré -> Ouest -> le temple de I'air -> Nord -> insérez
I' dans l'activateur éteint ...

ressortez -> un pont magique s'est formé vers les pontons Sud -> allez y avec deux personnages rendus
invisibles par votre magicien -> ne vous occupez pas du générateur de fantomes, ...

11eme Chapitre

vous étes au Nord - stele de résurrection

Est -> ... -> passage secret -> passage secret -> ler générateur de fantdmes -> ... -> 4 coffres

Sud -> ... -> 2nd générateur de fantdomes -> ... -> a distance, touchez I'interrupteur -> préparez vous a
affrontez Garkham et 5 sorciers noirs -> envoyez votre magicien sous le sort de
lui parler ...



Je vois que vous Etes pafvenus.a vous échapper.

Mais vous nempécherezapas mes maitres des emparer.du pouvoir divin
llstont faic'de moi‘un surhomme carleur magie est supérieure !l

Ilswrivent depuis plusieurs millénaires etinien nesaurait les arréter!!

Perriére ces-murs, repose Eanﬂ&%ﬂﬁalssance qui fera d”eux leséqaux de'tous
les Dicux il A ais pmsque \ousEtesiici pourles arréeerjivous devrez
d“abord mfaffronter!! & nsuite seulement, vous aurez peut-étre 'immense
privilége d étre détruits parleurs incommensurables pouvoirs !

procédez d'abords par raids ... avec votre magicien seul -> finissez le travail groupé !

porte -> préparez vous a affrontez Dieu et 4 dieux combattants -> envoyez votre magicien sous le sort de
parler a Dieu ...

Alors, misérable petite créature humaine !! Tu as devant toi ["un de tes
ETEE'EE“UT‘E.

Que fais-tu ici... tu cherches i t'emparer de secrets qui te dépassent ?
Puiaque tu désires savoir, voila la seu[e vérité de ce que vous appelez les

Dieux !!
Nous sommes issus d"une race de seigneurs ::[e ["univers dont la volonté de

domination n“a pas de limites.

Dans notre infinie connaissance des sciences et de la technologie, nous
avons créé de nouvelles races de guerriers et de conquérants, afin de
coloniser des mondes :r'u::mreau,x.h

Votre race, les ,humaln.-a‘f&t [“une d E;\tre ELLE‘E.

Les sorciers noirs étaient une autre race de nos guerriers.
Mais leur évolution fut telle, qu’ils éeaient parvenus i se retourner contre
nous, leurs créateurs.
Leurs derniers représentants s etaie:nt échappés avant d"échouer sur la
terre. =

& + a 'I.
Privés de tec]’l:nc;[ogle ils.ne pauvam:h: qum’:ter cette planéte prison sur
laquelle nous, les Diecux ‘91*:3115 r»;-::na:n ﬁl i 5t|aquw.

(rlce 4 votre sagacité, vous venez de debanas&er vos maitres de ces
encombrantes fuyvards avant qu’ils ne s"emparent d'une nef.
Elle les aurait emporeés quelque pare ol ils auraient pu & nouveau se

retoutrner contre nous. _
Mais vous, petits humains aux :rmﬁ b[.E‘E:. HD&_I_\fDTI“S, n‘auriez jamais di
trouver cet endroie. R

Nous ne POUVONS le pe*“‘ttrﬂ C est ﬁlﬁurquo'i:vdus' allez mourir. Sovez
heureux, c'est parla main de v,,oa*@ﬁx-'ous' c[rs-paraltrez I

procédez par raids ... avec votre magicien seul -> finissez le travail groupé !

porte de la connaissance -> portail magique -> ...




Secrets découverts : 2 f 2

Coffres trouvés : 4 [ 4

cinématique de fin ...

*kkkk B ' m N *kkdk

I n'a pas été trouvée

je n'ai pas compris a quoi servait le sort ?

prise en main du jeu->1h 15

durée estimée de la partie avec rédaction du document -> 80 h 45

Fedededek cm,r'w E,r HV’ Fedededek

les défauts du jeu
une sauvegarde corrompue
absence de phases de repos, de nourriture et du cycle jour - nuit
inventaires surdimensionnés / quelques situations incohérentes / I'l|A des ennemis est basique

en raison de I'absence de pause active, pour un joueur unique, le game play en temps réel des combats est
moyen - il oblige a ralentir la vitesse d'action

guelques lieux avec plusieurs dénominations

la rejouabilité se résume a changer de compagnons - une fois passé leur présentation, ces derniers ont
aucune personnalité

les s'usent bien trop vite

les qualités du jeu
aucun crash - temps de chargement immédiat
les graphismes sont assez bon pour I'époque / en phase d'exploration, le gameplay est assez bon

le point fort du jeu, c'est la recherche des cheminements pour progresser -finalement, les "énigmes" s'y
afférant sont assez variées

les différentes techniques de combat de chacune des 4 classes avec leurs évolutifs



Hexplore est un bon vieux jeu



