DARK STONE

1999 - dev. Delphine Software Internationnal

acheté 0.69 euro sur la plateforme GOG

***k%** Nomenclature *****
Commentaires / Textes / / Interaction / choix d'évolution

mise en garde - astuce - bug - important / Tiers / Non réalisé, Non vérifié ou Non utilisé

fededekk TEC H N’OUE Fedededeke

le manuel en Frangais -> https://db.hfsplay.fr/files/2019/08/17/Darkstone_Manuel_RmgWOwi.pdf

suivez aussi le didacticiel
<Windows> fonctionne / <Impr écr> ne fonctionne pas

le logiciel Fraps (capture d'écran / courtes vidéos) fonctionne

T b CePC » Data(D:) » RPG » Darkstone » save »

le répertoire des sauvegardes

en fin d'installation du jeu, une fois que vous avez ce panneau -> ...

o CAWindows\system32\cmd.exe

Outil Gestion et maintenance des images de déploiement
erszion = 6.3.7688.17831

ersion de 1°'image - 6.3.9680.17831

attendez quelques secondes avant de le fermer via la croix rouge

Jedededede Descmp,r'o dedededeke

4 attributs -> Force, Dextérité, Magie et Vitalité
8 classes avec un genre défini -> ...

Guerrier et Amazone -> Force - Combat rapproché


https://db.hfsplay.fr/files/2019/08/17/Darkstone_Manuel_RmqW0wi.pdf

Magicien et Sorciére -> Intelligence - Sortileges
Assassin et Voleuse -> Dextérité - Combat a distance

Moine et Prétresse -> Vitalité - Combat rapproché et Sortileges

a chaque gain de niveau d'expérience, vous obtenez 6 points d'attributs a répartir

Les guerriers @
Apprentissage
Commerce
Concentration

Maitre darmes

Les Yoleurs @
Apprentissage
Commerce

Désamorgage

Identification

Les magiciens @
Apprentissage
Communion
Identification

Langucs

Les prétres :
Apprentissage
Communion
Exorcisme

Meédecine

Réparation Perception Lyveanthropie (sorcicre) Maitre d'armes
Forestier Silence Méditation Perception
Orientation Vol a la tire Recharge Pricre

Détection (magicien)

10 rangs d'effets pour chaque compétence -> améliorable tous les 6 niveaux d'expérience <- dés le ler niveau

a un seul joueur, vous avez le choix de disposer d'un ou deux personnages -> ...

Dans DARKSTONE™, il est possible de jouer avee deux héros en méme temps ( en mode
“Un joueur” uniguement ). Vous en controlez un, l'ordinateur dirige lautre. Ce compére
surveille vos arrieres, se bat i vos eotds et vous accompagne partout, sauf si vous lui
demandez de vous attendre @ un endroit précis (bowton “maillons de chaine™ de la barre
dinterface). Cest un allié précicux dans les hatailles.

\ tout moment du jeu, vous pouvez sélectionner nimporte lequel des deux personnages
vn eliguant sur son ieone dans la barre dinterface.

F= I est conseillé de choisir deux personnages aux caractéristiques complémentaires. Par
exemple, un Guerrier ¢t un Magicien. Ainsi, vous allierez foree et magie.

vos personnages vieilliront durant I'aventure



r ans une partie de DARKSTONE ™, vous avez 7 quétes a mener i bien. Le jeu a
en memoire 21 seénarios distinets pour ces gquétes! Quand vous commencez
une nowvelle partie, les 7 quétes choisies par le programme sont

systématiguement différentes de celles proposées dans la partie précédente.

autre part, DARKSTONE™ géncre aussi un nouvel environnement. Les terres et les
labyrinthes n'ont pas la méme topologic d'une partie a 'autre. Les monstres, les armes
ct les piéges n'interviennent pas aux mémes endroits.

Bref, avee Darkstone™, les aventures se suivent et ne se ressemblent pas. Ainsi. votre
plaisir de jouer reste intact, méme aprés plusicurs parties.

il faut rajouter les quétes secondaires ...

8 rangs d'effet pour chaque sort via les -> prérequis attribut Magie

Bouton oouche: mEmoite Ae snrt swivonte £ Bouton droit: livTe de sort

BETSETKET r, 4 .+ Missile mogigue ci-'

dans le manuel en Frangais, lisez bien en page 39 ce qui concerne la mémorisation des sorts connus dans
"barre d'affichage" (rectangles vert sur I'image)

notez queles compétences actives connues de chaque personnage (page 43 du manuel en Frangais) sont
mémorisées automatiquement -> le défilement se fait via son icone en forme de "8 penché" (carrés bleu sur

I'image précédente)

les et les sont soumis a un un prérequis d'attribut (Force, Dextérité ou
Magie) -> ils disposent tous d'une durabilité

les ennemis réapparaissant de temps en temps en nombre réduit, leveller est possible

*kkkk co N SE’ LS *kkkk

dans la Ville, parlez a Bill pres de la sortie Nord, pour obtenir de bons conseils
explorez I'entiereté de chaque carte

n'hésitez pas a déposer des a la banque, elles seront comptabilisées lors des transactions
commerciales, entralnements compris

commercez via le personnage qui détient la compétence idoine -> idem pour les réparations effectuées par
Gunther le forgeron -> faites réparer, par ce dernier ou un de vos personnages doté de la compétence

Réparation, les et les avant de les revendre
en lI'absence de coffre du joueur, vous stockerez les (doublettes pour ceux qui sont soumis a une
durabilité + ceux dont le prérequis n'est pas atteint a I'instant T + des "consommables") au sol -> faites le a la Ville
en les regroupant par type ( , , , ) , ,
) , , , etc.)

si vous ne pouvez pas détecter les contenants piégés (compétence Perception), utilisez le sort Télékinésie



pour les ouvrir a distance

vous pouvez sauvegarder durant un combat -> vous pouvez aussi vous enfuir y compris par un portail
magigue que vous aurez préalablement posé grace au sort 'Porte magique'

adaptez vos tactiques de combats selon la (ou les) classe(s) jouée(s) - > celle de base, si vous jouez avec
deux personnages, consiste a envoyer un éclaireur qui attirera les ennemis vers son bindme en position
reculée <- un groupe d'ennemis sera ainsi successible d'étre scindé

toujours si vous jouez avec deux personnages, évitez de combattre sur un pas de porte -> reculez un peu de
facon a ce que vous puissiez combattre ensemble et non seul

kkkkk M me[a *kkkk

Dodules de Quetes

le module de base -> STANDARD

RNiveau
Apprenti
Expert (Requis: IDiveau 207

Grand Maitee (Requis: NDivgau S5)
Heros (Requis: RNiveau 45)
Léeaende (Requis: Divean 60)
vin

vous débuterez au stade d'apprenti



j'ai choisi un Moine et une Amazone

suivez Murray -> parlez au 6 "interlocuteurs importants” (le forgeron, la guérisseuse, I'aubergiste, le banquier, le
magicien et I'entraineur en compétences) -> ... -> parlez aux autres villageois

au stade d'entrainement, aprés vous étres exercés sur un stand, reposez les sur leurs supports



vous pouvez utilisez le portail magique pour vous téléporter vers le dernier que vous avez posé avec le sort
idoine

Maria et Basile ont (ou auront) chacun une premiere quéte a vous proposer (j'ai trouvé le parchemin sacré et le
livre des chemins, avant de leurs parler ...)

e
idae
Hn vous REVOILA. Si vOUS AVEZ DE
L AMBITION ET BEAUCOUP DE COURAGE,
ESSAYEZ DE RETROUVER LE BOUCLIER
DE LUMIERE QUi A DISPARU DEPUIS DES
GEM ER ATIONS.

Ridge vous accostera tot ou tard et évoquera le bouclier de lumiere (ok -> 2nd donjon - niveau 7 - je lui
donnerai apres le 5éme donjon cf. Gaetan)

Suard
BIENVEMUE. | Al UNE MISSION QUi PEUT
VOUS INTERESSER. IL 8 AGIRAIT DE
METTRE LA MAIN SUR L' ECHILLE DE
DR AGOM.
idem pour Edouard pour I'écaille de dragon (ok -> 3éme donjon - niveau 9)

fAbdnius
Vous voici ENFIN. ON CHERCHE DES
VOLONTAIRES POUR CHATIER GARTH LE
MALEFIQUE, CE MONSTRE ASSOIFFE DE
SANG.

Atarus vous demandera d'assassiner Garth le maléfique (ok -> 3éme donjon - niveau 12)

uEustin

Fodls voiLn ENFIN. POUR GAGNER GROS,

L VOUS FAUDRAIT RETROUVER LA
HARPE CELESTE APPARTENANT A DES
SQUELETTES VENANT DE L'EST.

Augustin vous proposera de retrouver la harpe céleste (ok ->3&me donjon - niveau 11)



TAtarus

Bonjoumr. ON CHERCHE DES

 VOLONTAIRES POUR RECUPERER LA
PIERRE DAME QUi A E
RECEMMENT PAR DES MARCHANDS.

Atarus vous fera une seconde demande qui consiste a récupérer la pierre d'@me (ok -> 4&me donjon - niveau
13)

Vous voiLi ENFIN. LES PRETRES
SOUHAITENT RETROUVER L EPEE
MAUDITE QU'ILS ONT PERDUE.

Alix souhaitera que vous dénichiez I'épée maudite perdue par les prétres (ok -> 4éme donjon - niveau 15)

ay
BONJOUR. IL ¥ AURA UNE RECOMPENSE
POUR VOUS Si VOUS ARRIVEZ R
TROUVER LA COUPE SACREE QUi A

—

JUSTEMENT CEST VOUS QUE JE VOULAIS
VOIR. IL Y AURA UNE RECOMPENSE
POUR VOUS Si VOUS ARRIVEZ R
RETROUVER LE DinDEME RoynL.

Maria voudra que vous trouviez le diademe royal (ok ->5&éme donjon - niveau 19)

S

BIEN LE BONJOUR. IL EST VITAL QUE
QUELQU UN REUSSISSE A SEMPARER DE
LA FLEUR DORAGE QUi EST GARDEE PAR

DES ARAIGMEES.

Ridge vous demandera de lui ramener la fleur d'orage (ok -> 6éme donjon - niveau 23)

BiEM LE m:::wic:::(_lm Nous AIMERIONS QUE
VOUS TENTIEZ DE RETROUVER LA

PARTITION D(I BARDE. ON NE sniT pAs

GRAND CHOSE, Si CE N'EST QUiL
S AGIRAIT DUNE PIECE MAGIQUE.

Basile recherchera la partition du barde (ok -> 6éme donjon - niveau 21)



Suard
BiEN LE poNjOoUR ! LE ROI A prOMIS
(INE RECOMPENSE A CELUI QUi

_ PARVIENDRA A RECUPERER LE
MEDRILLON DE MELCHIOR QUE L'ON R
DEROBE A SES MAGICIENS.

Edouard vous informera du vol du médaillon de Melchior (ok -> 7éme donjon - niveau 25)

ay
BiEMVENUE ! LE Roi n UNE MissioN
QUI PEUT VOUS INTERESSER. IL
S'AGIRAIT DE REDUIRE A L IMPUISSANCE
BuzpaL LE FURIEUX QUi S OPPOSE
DEPUIS TROP LONGTEMPS A LU,

Ray commanditera le meurtre de Buzbal le furieux (ok -> 8&me donjon - niveau 30)

les terres d'Ardyl

5 ol ET5 10 2111EJ s QE’:‘E AN R

Est -> la maison de la sorciére -> Mika la sorciére lévera le charme qui pése sur les femmes du Village (elles
sont pétrifiées) quand elle aura retrouvée sa jeunesse (ok + tard)

Centre -> ...

le 1er donjon

Niveau 1

2 fontaines de jouvence (mana et santé)



Niveau 2

miroir dans un coffre

Niveau 3

fontaine de jouvence (santé)

livre des chemins dans un coffre -> a la Ville, vous le donnerez a Maria qui vous récompensera de 8 500
piéces d'or
Niveau 4
fontaine de jouvence (santé)

Elas -> ... -> présentez lui votre miroir -> ... -> il vous remettra le ...

{y TEXTE GRAVE AU DOS IXI MIROIR: *JE
SIS LE MIROIR DES MENSOMGES. BERU
SERA LE Lnin ET Lain sEra LE BEAa.”

miroir des mensonges

finissez d'explorer le niveau 4 ...

parlez lui ...



Quoi ENCORE ! ‘ff_::( IS NE VOYEZ DONC
PAS QUE JE N'AI PAS LE TEMPS ? Oui,

Odi... wt-'::::i[..n, I Al ROMPU LE CHARME. ET
MAINTEMNANT, ALLEZ~VOUS-EN |

allez au village soit au Sud Est -> abordez Rob -> ...

s |

Hia Ha ! Bravo ! Vous RVEZ JOUE UN
joLi Tour A Mika. DERUIS QUE VOUS
LI AVEZ DOMME CE MIROIR DES
MEMSONGES, ELLE SE CROIT LA PLUS
BELLE DES FEMMES ! GR A VOUS, LES
FEMMES DE CE VILLAGE NE COURENT
PLUS RUCUN RisQUE. MERci |

CRISTAL DE SAGESSE

pour la réussite de votre action, il vous offre le cristal de sagesse

parlez a Sébastien -> ...

chasticn

VO(Is ETES BIEN L ELU DONT PARLE LA
PROPHETIE | QUAND VOUS AUREZ
ICUPERE TOOS LES CRISTAUX,
APPORTEZ-LES-MOIL. JE POURRAI ALORS
INVOQUER LA PUISSANCE DE KALIBR ET
FRAIRE/APPARAITRE L ORBE DU TEMPS. A
BIENTOT ET BONNE CHANCE !
la quéte principale se précise

Ouest -> ...



un licorne est enchainée - le cadenas est verrouillé (ok aprés le 2nd donjon)

parlez a la fée -> ...

o

o

et

MON AMIE LA LICORNE EST TOMBEE
DANS (IN PIEGE TENDU PAR FELDER LE
SORCIER | EMMENEZ-MOI RVEC VOUS, iL

FAUT LA LIBERER AVANT QUL NE
REVIENNE !

vous I'emmenez avec vous

Nord Est -> ...

le 2nd donjon

niveau 5

parchemin sacré dans un coffre -> a la Ville, vous le donnerez a Basile qui vous récompensera de 10 000
pieces d'or

2 fontaines de jouvence (santé)

niveau 6

touchez cette grille fermée -> ...



Nivent &

JE PEUX ME GLISSER A TRAVERS LA GRILLE ET ALLER ARAISSER LE LEVIER, Si VOUS LE
VIXILEY, .
la fée vous parle -> appliquez la sur la grille fermée -> elle la traversera et ira baisser le levier, la grille
fermée se levera

niveau 7

2 fontaines de jouvence (santé et mana)

niveau 8

2 fontaines de jouvence (santé et mana)

grille fermée -> procédez comme au niveau 6 -> vous étes dans le laboratoire de Felder le sorcier - affrontez le
puis parlez a la fée -> ...

sy
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elle vous remet la

finissez d'explorer ce niveau 8 ... et ressortez



filez a I'Ouest -> utilisez la clé du cadenas sur le cadenas de la chaine qui entrave la licorne -> parlez a /a fée,
elle vous remettra ...

ERC] "TﬂE VOTRE H]DE I?REC[EUbE Pour
AVOIR LIBERE LA LICORNE, jE VOUS F;:u:.
CADERU DE CE CRISTAL.

le cristal de vertu

filez au Nord -> ...

les terres de Marghor

Sud Est -> le village bralé -> ... -> Lucy -> ...

VILLAGE A ETE ATTAQUE PAR UN
DRAGON. IL ETRIT ACCOMPAGNE PAR
DES HOMMES-LEZARIS QUi ONT ENLEVE
MON BEBE. JOSH, MON MARI EST PARTI A,
EUR POURSUITE, MAIS JE N Al PLUS DE
DEPUIS DES HECIRES.

vous vous devez de retrouver Josh (ok juste apres) et leur bébé

Est -> ...

abattez I'arbre pour atteindre I'llot ol se trouve Josh



parlez lui -> réclamant des soins, vous lui donnez lui une potion de santé -> ...

“Josb
f

MERCi A VOUS. JE ME SENS DEjA MIEUX.
MoN VILLAGE R ETE ATTAQUE, iLS ONT
_ENLEVE MON FiLS. JE VOUS EN PRIE,

- MIDEZ-MOI A LE RETROUVER. PRENEZ -
_ €E PARCHEMIN, il. POURRA VOUS ETRE

; UTILE,

SN ATE
BOUTON DE DEQITE POUR UTILISER

il vous offre un parchemin d'invisibilité -> descendez I'échelle ->

le 3éme donjon

niveau 9

S,

I'écaille de dragon dans un tonneau -> a la Ville, vous la donnerez a Edouard qui vous récompensera de 10
000 pieces d'or
niveau 10

fontaine de jouvence (mana)

niveau 11
fontaine de jouvence (mana)
la harpe céleste dans un coffre blanc -> a la Ville, vous la donnerez a Augustin qui vous récompensera de 10
000 pieces d'or
niveau 12

fontaine de jouvence (santé)

AiNgi SE TERMINE TON REGNE DE TERREUR, GARTH LE MaLEriQue |
vous y trouverez Garth le maléfique, tuez le -> a la Ville, Atarus vous récompensera de 4 800 picces d'or

fontaine de jouvence (mana)



prenez le bébé sur un piédestal

finissez d'explorer le niveau 12 puis ressortez du 3éme donjon

retournez au village brlé -> donnez son bébé a Lucy

Teucy

Mon BEBE ! Tu ES vivanT ! MERdi,
~ MeERCi ! TENEZ, POUR VOUS
ECOMPENSER, PRENEZ CE CRIiSTAL !

f

elle vous remettra le cristal de courage

en _repartant -> ...

pRCeine
MiITRE DRARK SE SENT TRES RGACE
PAR VOTRE MISERABLE PETITE CROISHADE

li. NOUS A CHARGES DE VOUS ELIMINER
3 : TROIS CRISTAUX.
NE RESISTEZ PAS Si VOUS SOUHAITEZ
(INE MORT DOUCE ET RAPIDE !

combattez vaillamment !

fileza I'Ouest -> ...



F Al FAIT L ACQUISITION D'UNE RRME
TRES PUISSANTE. ELLE SERA R VOUS Si
VOUS DELIVREZ MA FEMME ANGELIQUE

QUi EST RETENUE PRISONNIERE

QUELQUE PART DANS CE DONJON. [y

SERAIS BIEN ALLE MOi-MEME MAIS j Ai
(INE PEUR MALADIVE DES ARAIGNEES.

ETiL ¥ EN A DES COLONIES DANS CE

MAEIDIT DONJON ! PRENEZ CETTE.

POTION, ELLE VOUS SERA 1 COUP SUR

UTILE DANS VOTRE MissioN |

il vous donne une potion anti poison

coffre verrouillé pres d'une tente (ok + tard)

le 4éme donjon

niveau 13
2 fontaines de jouvence (mana)
serrure de la clé de la prison (ok + tard)

fontaine de jouvence (santé)

«

la pierre d'@me est dans un coffre -> a la Ville, vous la donnerez a Atarus qui vous récompensera de 10 000
piéces d'or

fontaine de jouvence (mana)



niveau 14
fontaine de jouvence (mana) -> ... -> prenez les 2 sur les piédestals -> ... -> fontaine de
jouvence (mana) -> ... -> 2 fontaines de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (mana) -> ... -> 2
piédestals d'Archah (ok + tard)

niveau 15

prenez les 2 sur les piédestals -> ...

-

L

g

- [
CET OB[ET ME PELUT S ORTENIR QLI APRES UNME CONFRONTATION VICTORIELUSE AVEC
ARCACH..
(ok + tard) + bassin de poison (ok + tard)

(ok + tard) + bassin de poison (ok + tard)

fontaine de jouvence (mana)

dans un coffre situé entre 2 plaques de pression -> a la Ville, vous la donnerez a Alix qui vous
récompensera de 10 000

fontaine de jouvence (mana)

niveau 16
2 fontaines de jouvence (mana)
bloqué + 3 bassins de venin (ok + tard)
fontaine de jouvence (mana)

grille fermée (ok + tard) -> ...



L PORTE EST SCELLEE PAR (IM SORT LiE ntr ITRE FOMTHINES IE POSOM.

2 bassins de poison -> ...

versez une dans chacune d'elles
si vous avez consommé par erreure une des , Maitre Elmeric en propose a la vente en Ville
remontez au niveau 15 et versez les 2 derniéres dans les 2 autres bassins de poison ->

revenez la, la grille est ouverte -> ...



ENTRER DANS MES APPARTEMENTS ET
EM MA PRESENCE ENCORE. VOUS AVEZ,
DE LA CHANCE QUE JAIE DES CHOSES |
PLUS (IRGENTES A FAIRE POUR
~ LINSTANT, MAIS LAISSE Z-MOi DONC
: ;. ~ VOUS PRESENTER ARCACH...

q

affrontez Arcach, une araignée colossale

prenez la clé de prison dans un des deux coffres

filez jusqu'au secteur des 3 bassins de venin -> versez dans chacun d'eux, une potion anti poison <- sivous en
avez pas (ou plus), achetez en a Maitre Elmeric en Ville

désormais, vous pouvez vous saisir du ...

cristal de noblesse

retournez au niveau 15 -> prenez les 2 objets d'Arcach pres des bassins de poison, ce sont ...

2 médailles a I'effigie d'Arcach
remontez au niveau 14 -> posez les sur les piédestals d'Arcach -> choisissez I'arme que vous souhaitez
posséder entre I'épée, le baton ou l'arc
je prend ...

FEPEE DE MAITRE e
DEGATS: 8-16 DUR: 60760
PoisoN

+30 POINTS DE DEGATS
UIS: 40 FOR



I'épée de maitre a deux mains

direction le niveau 13 -> déverrouillez la serrure de la clé de |a prison -> ... -> parlez a Angélique

i # L

sngehique

MERCi DE TOUT COEUR DE M AVOIR

"~ DELIVREE DE CES SALES BETES
REPUGNANTES. VOUS N AURIEZ PAS UN
PARCHEMIN DE TELEPORTATION POUR
MO, AFIM QUE JE QUITTE CET ENDROIT
LUGUBRE ?

donnez lui un parchemin de téléportation <- si vous en avez pas (ou plus), achetez en un a Maitre Elmeric en Ville

ramassez I'anneau maudit puis ressortez a l'air libre -> parlez a Eraldus -> ...

ey

IKiraldus

\IH{IH I-'N' J'."k-"l-'f MI‘-: [I(] TI*_MIH !

AUCUN SAVOIR-VIVRE ! BoM
LAISSEZ-NOUS I PRESENT.

Eraldus
VOUS Ai DIT DE VOUS ELOIGNER, EN
QUELLE LANGUE FAUT-IL DONC VOUS LE
DiRE ! AH odi, LA RECOMPENSE ... EH
BIEN, VOUS POUVEZ TIRER (IN TRAIT
DESS(S ! nH AH Ax... !

a la 3éme discussion, il vous attaque, tuez le -> ...

abordez Angélique, elle se métamorphose en louve garou, tuezla ! -> ...

ramassez la clé d'Eraldus -> grace a cette derniére, ouvrez le coffre verrouillé pres de la tente -> armure de
cuir, épée de maitre a deux mains (Force 80) et ...



SEULES LES SORCIERES DE HAUT NiVEARL
ARONT LE POUVOIR DE MATTRISER LES
ENERGIES DE LA LUNE. ELLES SEULES
PO(IRRONT SE TRANSFORMER EN
LOUP-GARO ET DEVENIR DE PUSSANTES
CREATURES IE LA MNIT.

passez par la Ville -> ...

un monolithe est apparu

parlez en a Edouard -> ...

s TN

- s W—qlm-
EdSuards
3] 1 &\ g

les terres de Marghor -> Nord -> ...

les terres d'Ormar



Sud Est -> Cimetiére -> la crypte de Roland, le champion éternel, est fermée (ok + tard)

Est -> ...

le 5éme donjon

a l'extérieur -> parlez a Ramal -> ...

>
eichionr
MAITRE RAMAL EST TRES iNQUIET AU
SUJET DE LA PRINCESSE JASMINE, ON

RACONTE DE Si SOMBRES HISTOIRES I
PROPOS DE CE DONJON. UN CRIiSTAL DE
TRES GRANDE VALEUR Y SERAIT MEME
GARDE PAR DES CHE VALIERS GEANTS

puis Melchior -> ...

amal
BONJOUR, JE SIS LE PRINCE RAMAL ET
VOICi MELCHIOR MON FiDELE
SERVITEUR. NOUS SOMMES A LA
RECHERCHE DE MA SOEUR JASMINE QUi

I\ ETE ENLEVEE PAR DES MARCHANDS
DESCLAVES ET YENDUE R (IN SORCIER
MALEFIQUE. IL HABITE CE DONJON ET
MNOUS COMPTONS BIEN DELIVRER
. JASMINE DE SES GRIFFES.

niveau 17
secteur piegé (ok + tard)

3 fontaines de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (mana)

la coupe sacrée dans un coffre -> a la Ville, vous la donnerez a Ray qui vous récompensera de 10 000 picces
d'or
niveau 18
fontaine de jouvence (santé) -> ... -> fontaine de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (santé)

Melchior est mourant -> ...



Clchior

Nous Aivons ETE nTnl.uuﬁ ET MAiTRE
HJ'.M.I'.[ A ETE FAIT PRISONMIER. IL. EST

. DANS (INI: MINE AVEC

Mh h(llb. ENFUI l-'.N I-LI'L{]?{_.IRTJ '.NT l'.".'l".TTE
CLEF. [.‘RENI-".}E"[..J.'_.'. ET SAUVEZS MOM
MAITRE.

il vous remet clé de Melchior

niveau 19
barriere fermée a clef -> utilisez la clé de Melchior -> ...

parlez a Greg dans le recoin -> ...

e
MERCI INFINIMENT POUR VOTRE RiDE.
FRCHEMINAIS DU COURRIER VERS LA
VILLE LORSQUE LES MERCENAIRES DE
KiRGARD M'ONT KIDNAPPE. KIRGARD
SEMBLAIT TRES INTERESSE PAR (N
CERTAIN PARCHE MM,

puis a Ramal -> ...

MiLLE MERCI A vous ! J'ii APPRIS QUE
KIRGARD LE SORCIER A . CHARGE PAR
DRANK DE RESOUDRE L ENIGME DES
TEMPLIERS ET DE S EMPARER DU CRIST AL
D IMT EGRITE. MA SOEUR POSSEDE (T
OBIET QUi POURRAIT BIEN L AIDER R
TROUVER LA SOLUTION. IL FAUT LA

LIBERER AVANT QU IL NE PERCE SON
SECRET. DONNEZ CE DIADEME A
InSMINE, ELLE SARURA QUOI FAIRE.
HELEZ, LE TEMPS PRESSE ! NE vous
INQUIETEZ PAS POUR MOI, JE SAURAI ME
DEBROUILLER SEUL.

il vous remet le diademe de l'oubli

fontaine de jouvence (santé)

le diademe royal est dans un coffre blanc -> a la Ville, vous le donnerez a Maria qui vous récompensera de



10 000

niveau 20

attendez avant d'avancer vers le piédestal, la zone est piégée ...

3 leviers -> si vous ne pouvez détecter et désamorcer les pieges et sachant que le sort 'Télékinésie' ne
fonctionne pas sur eux, envoyez un de vos personnages (celui avec le sort guérison de préférence) les
manipuler - avancez pas a pas - soignez vous apres chaque explosion

prenez le sur le piédestal -> affrontez vaillament les 3 guerriers de pierre

remontez au niveau 17 -> secteur piégé -> pour ne pas prendre de plein fouet les "boules d'énergie", envoyez
un de vos personnages sous |'effet des sorts 'Reflexion' et/ou 'Hate' -> ... -> Bellia et Rossa n'ont pas grand
chose a dire, parlez plutot a Jasmine la sceur de Ramal -> ...

o

donnez lui le >



joaE | AVEC LE DINDEME DE
L'OUBLI, LE CHARME NE VA PAS
RESiSTER LONGTEMPS.

jE suis LIBRE ! MERCI, CAR SANS

S MON SORT AURAIT ETE PIRE QUE

LA MORT. EN RECOMPENSE, VoIci LA |

OMPE DE ROLAND. ELLE RPPARTIENT

A FAMILLE DEPUIS DES GENERATIONS,
EGENDE DiT QU ELLE DETIENT LE
'OiR nm )UER LE CHAMPION

elle vous offre la trompe de Roland

affrontez le Kirgard sorcier -> récupérez et lisez sa missive

LE CASQUE ANTIQUE REPOSE DANS LA
TOMBE DE RoLAND, LE CHAMPIOM
ETERNEL. SEUL CET EQUIPEMENT PERMET
DE VOIR CE QUi NE PEUT ETRE V.

ressortez de ce 5éme donjon -> Sud Est -> Cimetiére -> utilisez la trompe de Roland sur la crypte de Roland ->
affrontez le -> ...

e s N

C'EST BIEN, TU AS VAINCU
HONORABLEMEN'T. DESORMAIS jE REPOSERAI
EN PAIX. SOiS-EN REMERCIE.
ramassez le casque de Roland

Centre Est -> Gaetan -> ...

ER, LECI-EFDL[NE BANDE DE
GOBELM;. 1 DEROBE MA HACHE
MAGIQUE. SI VOUS LE TUEZ, JE VOUS

FERAI UN PETIT CADEAUL..

Ouest -> le camp de Gober -> combattez -> ...




ramassez la ->ramenez la lui-> ...

il vous offrira le
je ramene le a Ridge dans la Ville, il me récompense de 10 000

Nord Est -> ...

le 6éme donjon

niveau 21

VOUS ramasserez un ...

LES RUNES QUi COTOIENT LEURS UIMELLES
SONT LES GARDIENNES DE LA ViE.

secteur des cases -> avancez sur les cases dont deux contigues possédent le méme motif -> détruisez la
statue -> ...

vous récupérez la




dans un coffre -> a la Ville, vous la donnerez a Basile qui vous récompensera de 10 000

L

un oeuf de paques -> (frites Nac Donald's)

fontaine de jouvence (mana)

niveau 22

fontaine de jouvence (santé)

envoyez un de vos personages dans le secteur des boules de feu -> détruisez la statue et récupérez ...

fontaine de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (mana)

la

niveau 23

fontaine de jouvence (santé)



bug -> vous pouvez attaquer I'énorme ver a travers le mur sans qu'il ne puisse faire de méme

2 leviers -> ... -> détruisez la statue -> ... -> ramassez ...

fontaine de jouvence (mana)

la

vous commencerez a trouver des

fontaine de jouvence (mana)

niveau 24
fontaine de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (santé)

bloqué -> ...



posez les 3 sur les supports

la grille fermée s'ouvre -> prenezle ...

équipez vous en pour ramasser ...

finissez d'explorer ce niveau 24 -> ressortez -> ...

le

- ViBUX FOU DE SEBASTIEN SURESTIME |
BIEN TROP SES POUVOIRS. JE stis
ET Bnam' iE SERAi UN

combattez les sbires de” Draak ...



alaVille-> ...

SAvaryus
DrARK S'EST SERVI DE LA MAiN
ASTRALE POUR INVOQUER LE
DARKSTONE. LA DERNIERE PHASE DE SA
METAMORPHOSE VIENT DE COMMENCER.
LORSQUE L'ENERGIE VITALE DE TOU!

LES HABITANTS DU PAYS MIRA E
ABSORBEE PAR LE DARKSTONE, DRI
L'UTILISERA POUR SE TRANSFORMER EN
UN DIEU VIVANT. MAais iL RESTE UNE

CHANEE DE REUNIR LES CRISTAUX ET DE

L'AFFRONTER AVANT Q'L NE 50iT

TROP TARD.

revenez dans les terres de d'Ormar -> Nord -> ...

les terres de Serkesh

Sud Est -> le camp du rat fou -> un bloc de pierre bouche I'entrée (ok + tard)

Nord Est -> parlez au Meunier ...

S meunier

I SE PASSE DES CHOSES TERRIBLES DANS
MA CAVE CES DERNIERS TEMPS. MoN
APPRENTI A DISPARU. ET ON Y ENTEND
DE CURIEUX BRUITS. JE N'OSE MEME
PL(IS DESCENDRE FAIRE MON TRAVAIL.
DRENEZ CETTE TORCHE, CAR L'ENDROIT
EST TRES SOMBRE.

y

il vous remet une torche

le 7éme donjon

niveau 25

LE MEpAiLLON DE MELCHIOR
-1 A LA FORCE. %

le médaillon de Melchior dans un des tonneaux -> a la Ville, vous la donnerez a Edouard qui vous
récompensera de 10 000 pieces d'or



VOUS SERIEZ PARVENU Si VITE A
CHATIER NOSFERATU LE VAMPIRE.

TRE REPUTATION N'R D EGALE QUE ,
TRE EFFCAGTE | VOUus MERITEZ UNE
MPENSE. TENEZ, PRENEZ CES

Nosferatus est dans ce niveau 25 -> a la Ville, Alix vous récompensera de 8 400 picces d'or pour l'avoir tué
lere plaque ronde vous téléporte -> ...
2nde plague ronde pour revenir a I'entrée du niveau 25
fontaine de jouvence (santé)

parlez a l'apprenti -> ...

UGS LE VAMPIRE 1 PENETRE DANS
LA CAVE PAR LE PASSAGE SECRET. IL |
ETAIT RIRIEUX ET SEMBLAIT CHERCHER
QUELQUE CHOSE. I M'A MORDU ET
[ENTOT JE SEm:u L L[N DES SlENb

tuez Ie

3eme plague ronde vous téléporte -> ... -> 4eme plaque ronde vous téléporte -> ...

*
]

Bravo | Vous VENEZ IE TROUVER: LE
MARTEAU CASSE-PIERRES |
MBRTE%E_I CNSSE-PIERRES

DEGHT:-“ 12 INDESTRUICTIBLE

ramassez le marteau casse-pierres

5eme plague ronde vous téléporte pres de la fontaine de jouvence (2nde et 3éme plaques rondes)

ressortez via la 2nde plaque ronde -> Sud Est -> le camp du rat fou -> cassez le bloc de pierre grace au
marteau casse-pierres -> tuez le rat fou -> ramassez ...

le sceptre du vampire (a quile donner ? -> ok + tard au niveau 28)

retour au 7éme donjon -> niveau 25 -> lere plaque ronde vous téléporte -> ...



niveau 26

fontaine de jouvence (santé) -> ... -> fontaine de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (mana) -> ...
fontaine de jouvence (mana)

CETTE TOMBE EST IMPOSSIBLE A OUVRIR.
une tombe impossible a ouvrir

finissez d'explorer ce niveau 26 puis descendez au ...

niveau 27

une tombe impossible a ouvrir

parlez au ler prisonnier -> ...

il

2k e il

puis au 2nd prisonnier ...

fontaine de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (santé) -> ... -> fontaine de jouvence (santé)

un dans un coffre blanc -> en Ville, remettez le a Augustin qui vous récompensera de 10 000

niveau 28

->



parlez au gardien -> ...

(raizdicn

ILE MAITRE ME VEUT RECEV OIR

PERSOMNE. PASSE TON CHEMIN O TU
PASSERAS (IN MAIVAIS QUART
DHEURE...

donnez lui le sceptre du vampire -> ...

" ardien

-

LE MAITRE SERA CONTENT DE VOIR QUE
QUELQU UN A RETROUVE SC
iMsi SES OBIETS DE PC
ES AUTORISE |
REMNCONTRER.

il vous ouvrira la porte ... avant d'y aller, explorez le reste de ce niveau 28 -> ...
fontaine de jouvence (santé) -> ... -> fontaine de jouvence (santé) -> fontaine de jouvence (mana) -> ...

revenez aupres du gardien et entrez -> Luxurius le vampire -> ...

ISR UINS' I Vampire
DONNE-MOI TOUS LES OBJETS QUi
_ MAPPARTIENNENT ET JE TE
RECOMPENSERAI COMME MERITENT DE
L'ETRE LES HUIMAINS COURAGEUX.

je décide de le tuer ...

ramassez ...

le cristal de force

ressortez de ce 7éme donjon et -> Ouest -> ... -> Sébastien -> ...
o —
¢hastien

LORSQUE vOUs AUREZ, RETROUVE LES

SEPT CRISTAUX, DEPOSEZ-LES SUR LES
PiEDESTAUX.

exécutez vous ... il vous assemble I'orbe du temps -> ...



i@

PRESENT, VOUS EN SEREZ LE GARDIEM
LE POUVOIR DE L'ORBE EMPECHERN
DRANK DE SE REGENERER PENDANT (N
COURT INSTANT ET VOUS POURREZ EM
" PROFITER POUR LE VAINCRE. Mnis

ATTENTION: L'ORBE NE PEUT SUTILISER

 QUWINE FOIS, APRES QUOI ELLE DOIT

ETRE RECHARGEE. REVENEZ ME VOIR si
MECESSAIRE. BONNE cHAMCE !

entrez dans le ...

le 8éme donjon

niveau 29

... ->fontaine de jouvence (mana) -> ... -> fontaine de jouvence (mana) -> ...

niveau 30
... ->fontaine de jouvence (mana) -> ...

vous tomberez sur Buzbal le furieux ...

AiNSi 52 TERMINE TON REGNE IE TERREUR, Buzpan LE Furigux |

a la Ville, annoncez la bonne nouvelle a Ray, il vous remerciera et vous donnera 10 000 picces d'or

revenez au niveau 30 -> ... -> fontaine de jouvence (mana) -> ... -> descendez dans ...

le repaire de Draak
lere plaque ronde vous téléporte -> 2nde plaque ronde pour revenir a l'entrée -> ...

gauche -> 3eme plaque ronde -> écaille de dragon -> dans le coffre, ...



4eme plaque ronde -> ....

"cava se passer par la" (cf. seconde image ci dessous) ... -> parlez a Draak -> ...

affrontez Draak sous sa forme dragon -> déclenchez I' quand il sera a la motité de ses points
de vie environ ...

LE REpaiRE DE DRAAK (SOLO)

[%

vous aurez un délai durant lequel il ne peut se régénérer (fleche verte sur l'image) ...
j'ai procédé comme cela ->
. fuite des deux personnages vers le bas de la carte
. mon Moine a attiré les 2 "bestioles" sur la gauche

. I'Amazone est remontée par la droite et a combattue en duel Draak (cf. image précédente)



% s

ramassez la

\

retour a la Ville -> les villageois sont comme pétrifiés -> appliquez la sur le monolithe -> ...

Félicitations héros ! Grace a votre
couraae ¢t a voire vaillanee, nous

sommes e¢nfin libérés de la terrible
malédiction du Moenolithe. Déja le jour

renait ¢t sa lumiere consacrera la

victoire de I'ordre et de la/justice.

N

fin de I'aventure ...

*kkkk B’ M N *kkhk

aucun enchantement effectué (cf.page 41 du manuel en Francais) - aucune trouvée
Moine niveau 27 / Amazone niveau 30

durée estimée de la partie + rédaction du document -> 30 h 45

et CRITIQUES ET AVIS

les défauts du jeu

inventaire légerement surdimensionné



absence physique des - a priori, les s'utilisent a volonté

en combay, le gameplay avec un personnage est assez bon, avec deux il est moyen <- I'absence de pause
active est réellement handicapant contre les "patrons"

les quétes secondaires sont basiques et redondante dans leurs réalisations

le vieillissement du (ou des) protagoniste(s) est beaucoup trop rapide, c'est absurde

les qualités du jeu
aucun crash - temps de chargement immédiat
les graphismes sont d'un trés bon niveau pour I'époque
les dialogues sont au niveau de ce que I'on peut attendre pour ce vieux jeu ... linéaire

trés bonne rejouabilité -> possibilités d'évolution de chaque classe de personnage + différents scénarios (cf.
paragraphe description)

j'ai lu que ce titre s'était inspiré de la série Might & Magic, c'est bien le cas (en 2D isométrique - max. 2 PJs -
une seule race) !

Dark Stone est un bon petit jeu



