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Commandes clavier
Pause/ Appuyez sur la [Barre d'espace] ou cliquez sur [E pour mettre le jeu en pause.
Sortir de la Pause Procédez de méme pour reprendre la partie.

Aide Appuyez sur [Tab] ou maintenez le curseur sur un objet pour en obtenir une
description. Vous pouvez définir le délai d'attente avant ['apparition de ces
informations dans ['écran Options.

ou appuyez sur [Z] pour ordonner aux membres de votre groupe de se reposer.
Vous pouvez également louer une chambre dans une auberge

Inventaire ou [I] Archives ou [R]

Retour a la partie ou [Echap] Journal ou [J]

Livre de Mage ou [W] Livre de Prétre ou [P]

Options ou [O] Activer/Désactiver I'IA ou [A]

Carte ou [M]
Afficher/Masquer l'interface [H] Panneau droit [U]
Panneau gauche [Y] Sauvegarde rapide [Q]
Centrer la vue Cliquez sur une zone de la carte pour centrer la vue dessus.
Zoom avant Double-cliquez sur la zone.

Zoom sur le personnage Double-cliquez sur le personnage ou effectuez un clic droit sur son portrait.
Carte du monde P& Vous y accédez par l'intermédiaire de la Carte. Maintenez le bouton
gauche de la souris enfoncé jusqua ce que licone [scroll_hand]
apparaisse ; vous pouvez alors faire défiler la carte.

Sélection de personnage

Sélectionner Cliquez sur le personnage, sur son portrait ou sur ['une des touches [I]
un personnage — [6] correspondant & son ordre dans le groupe.

Sélectionner Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé et dessinez un
le groupe rectangle de sélection autour des personnages formant votre groupe ;

vous pouvez également maintenir la touche [Maj] enfoncée tandis que
vous cliquez sur les portraits des personnages concernés ou encore
cliquer sur @Y pour sélectionner tous les membres de votre groupe

Retirer du groupe Maintenez la touche [Ctrl] enfoncée et cliquez sur le personnage ou le
portrait du personnage a exclure du groupe ; vous pouvez
alternativement maintenir la touche [Ctrl] enfoncée tout en dessinant
un rectangle de sélection autour du personnage a retirer du groupe

Centrer sur personnage  Double-cliquez sur le personnage ou sur son portrait.



Déplacements et actions de jeu

Aller 3

Définir des points

de passage

Interagir avec
['environnement

Formations

Q Changer ['ordre
7 du groupe

Dialogue

- Armes en main attaque

. Projectiles

Attaque de groupe
Attaque

b

Défendre

Larcin
Vol a la tire
K

Crocheter des serrures

Désamorcer des piéges

Furtivité

Chanson de barde

Lancer un sort

Cliquez sur l'endroit ol vous souhaitez que le personnage
sélectionné se rende.

Maintenez la touche [Maj] enfoncée et cliquez sur les différents
endroits par lesquels le personnage sélectionné doit passer.

Avec plus d'un personnage sélectionné, cliquez et maintenez
enfoncé le bouton droit puis faites un cercle avec le curseur pour
que le groupe soit orienté dans la bonne direction. Ce curseur
indique également avec quels éléments de ['environnement
interagir : machines, puzzles, etc.

Cliquez sur les formations proposées ou effectuez un clic droit sur
['une d'elles pour accéder a une liste plus compléte.

Maintenez le bouton gauche de la souris enfoncé sur le portrait
d'un personnage et faites-le ensuite glisser vers la position qu'il
doit occuper dans l'ordre de marche.

Cliquez sur le bouton ou appuyez sur [T] et cliquez sur la
personne ou la créature a laquelle vous désirez parler

Cliquez sur le bouton puis sur la créature a attaquer.

Effectuez un clic droit sur le bouton puis cliquez sur le type de
projectiles a employer.

Cliquez sur le bouton puis sur la créature a attaquer.

Cliquez sur le bouton puis maintenez le bouton gauche de
la souris enfoncé et définissez une zone que le personnage
doit défendre.

Cliquez sur votre victime.
Cliquez sur la serrure a travailler.

Cliquez sur le piege a désamorcer.

1 Détection des pieges et des passages secrets

Repousser les mort-vivants

Cliquez sur le bouton pour activer la chanson du barde.

Cliquez sur le bouton ou appuyez sur [S], cliquez sur le sort que
vous souhaitez lancer puis désignez-en la cible.



. Préparer un sort

. Lancer un sort préparé
Utiliser un objet
Sélectionner les objets

- Utiliser un objet

= Capacités spéciales

Sz Arrét/Interrompre
4 Action en cours

Mémoriser des sorts
de mage

1 Mémoriser des sorts
2 de prétre

Effectuez un clic droit sur le bouton puis cliquez sur le sort que
vous souhaitez préparer.

Cliquez sur le bouton puis sur la cible de votre sort.

Cliquez sur le bouton puis sur l'objet en question et enfin sur la cible.
Effectuez un clic droit sur le bouton puis cliquez sur l'objet a utiliser.
Cliquez sur le bouton puis sur la cible.

Cliquez sur le bouton, cliquez ensuite sur la capacité a utiliser et
enfin sur la cible.

Cliquez sur ce bouton pour annuler tous les ordres précédents.
['action en cours

Cliquez sur le bouton pour ouvrir le Livre de sorts.

Cliquez sur le bouton pour ouvrir le Parchemin du prétre.

Descriptions: Effectuez un clic droit sur un sort pour en obtenir une description détaillée.

Mémoriser: Cliquez simplement sur le sort & mémoriser si vous disposez d'emplacements libres.Vous
pouvez modifier votre sélection de sorts en mémoire en cliquant sur le sort a "oublier" puis en
cliquant sur le sort & mémoriser & sa place. Le personnage aura en mémoire sa nouvelle sélection de
sorts apres la prochaine période de repos.

Retranscrire un sort depuis un parchemin: Effectuez un clic droit sur la parchemin puis cliquez sur

le bouton "Retranscrire.

Effacer un sort: Un magicien ne peut connaitre qu'un nombre de sorts limité. Arrivé au nombre
maximal, pour apprendre un nouveau sort, il faut cliquer avec le bouton droit sur un sort et choisir

Effacer.

Liste des différents curseurs

D Attaque

(@&  [naccessible

Lancer un sort

Franchir la porte

A2 i
Suivre
8 [nformations

BN Modifier [ordre de marche

Verrouillé }@) Faire pivoter la formation
Aller 3 Sélectionner
. Prendre les escaliers
Ouvrir porte
Parler a
Crocheter serrure
Larcin

Vol 4 la tire

| Ramasser objet

Effectuer le voyage

Utiliser objet

Interagir avec
['environnement

Désamorcer piege




Nouveaux sorts de Mage
2% Poing serré de Bigby

Rupture hasardeuse de Nahal (Entropiste)

Bouclier du Chaos (Entropiste) Main broyante de Bigby

Souhait

Bouclier majeur du Chaos (Entropiste)

Convocation de
. Planétaire

Sort supplémentaire du
6eme niveau

Sort supplémentaire du Convocation de

7eme niveau ~ Planétaire déchu
Sort supplémentaire du Comete
8eme niveau

Capacités de prétre (Clerc, Druide)

Lames d'énergie Convocation de Deva déchue

Orage vengeur Implosion

Invocation d'élémentaires Résurrection de masse

Invocation de princes élémentaires — Aura de feu

seulement pour les druides
Transformation élémentaire (terre) —

Sphere de lames . seulement pour les druides

Transformation élémentaire (feu) —
seulement pour les druides

Convocation de Deva
Capacités de voleur ( Voleur, Barde )
' P& ple . Evasion @ Alchimie

. o , % Utilisation d'objet @ Création de parchemins
Piege a explosion

. . Assassinat — seulement Chant de guerre du barde
Piege temporel pour les voleurs — seulement pour les bardes
. . ' Prévention de la mort E Flite magique —

Esquive seulement pour les bardes

Capacités de guerrier (Guerrier, Rodeur, Paladin, Barbare, Moine)

' Tornade de fer . Mental d'acier ' Cri de guerre
. Toapansle adEr . Poing de fer a Résistance d'acier

' Coup sanglant ' Poing d'acier Pistage — seulement

pour les rodeurs
B coup ' Coup critique



Conditions des personnages

Dégénérescence
&‘j§

Absorption de
caractéristique

L. Invulnérabilité

5| Mauvais ceil
Rage barbare
1 Chanson du barde
4| Peau d'écorce
Berserk
-1 Barriére acérée
Hémorragie
+| Bénédiction
o Cécité
| Don de Lathandre

% | Coup ajusté

Force de champion

Manteau de terreur

Confusion
P

> Malédiction

Contingence

Surdité
e I
Prévention de la mort

¥ Harmonie défensive

‘_ Position défensive
Détection des pieges
K83 Charme néfaste

+| Maladie

Domination

Fatalité

Puiser dans la puissance divine

Absorption d'énergie
Enchevétrement
Furie

Vision lointaine
Fatigue

Débilité mentale
Bouclier de feu bleu
Bouclier de feu rouge
Action libre

Amitié

Armure fantomatique
Poussiere scintillante
Globe d'invulnérabilité
Chance

Malédiction majeure
Hate

Immobilisation
Héroisme

Sainte puissance
Désespoir
Emprisonnement
Grande hate
Manteau renforcé

Dialogue

Infravision
Intelligence absorbée

. | par un flagelleur d'intellect
Intoxication

F| Invulnérabilité

Peaux de fer

Kai

Niveau absorbé
Niveau supérieur

/| Résistance abaissée

Armure magique

Résistance magique

.| Fourvoiement magique
1| Double illusoire
- Nausée

Protection contre le
plan négatif

Non-Détection
| Position offensive
;| Sphére d'Otiluke

Panique

#| Miroir physique

Poison
Image projets



Métamorphose d'autrui
Métamorphose

Image projetée

Protection contre ['électricité
Protection contre les éléments
Protection contre le mal

Protection contre le feu

Protection contre la magie

Protection contre les armes magiques

Protection contre les missiles

Protection contre la pétrification
Protection contre le poison
Protection contre les morts-vivants
Protection contre l'acide

Protection contre le froid
Protection contre ['énergie magique
Régénération

Répulsion des morts-vivants

Résistance a la peur

Résistance au feu/froid

Magie des vertueux
Obstination bornée
Poser un piege

Poser des pieges
Bouclier

Bouclier des Archontes
Silence

Sommeil

Lenteur

Déviation des sorts
Echec du sort

Immunité aux sorts
Séquenceur de sorts
Bouclier de sort

Piege 4 sorts
Déclencheur de sort
Renvoi des sorts
Armure spirituelle

Peau de pierre

Bouclier des tempétes
Force d'un seul
Etourdissement
Transformation de Tenser
Vision véritable
Inconscience

Vocaliser

Immunité contre les armes

Toile d'araignée



Nouvelles conditions
KSsassinat

Aura de feu

Bouclier du Chaos

7 Coup critique

Coup sanglant

Transformation élémentaire (terre)
Transformation élémentaire (feu)
Esquive

Spheére de lames

Coup fatal

e | .

{-‘ il Evasion

e il

[ Ji Tornade d'acier
Résistance d'acier
Enchainement

Bouclier majeur du Chaos

@ Poing de fer
Poing d'acier

m Tornade de fer
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